Pawet Kalinowski
Przeszukiwanie rozproszone(scatter search)

-Stworzone przez F.Glovera w 1977, autor okreslit je jako “algorytm ewolucyjny, ktory buduje nowe
rozwiqzania poprzez mieszanie innych”(specyficzno$c¢ dotyczy gtéwnie zasad mieszania)

Schemat

1.wybor ziarna

2.generowanie nowych rozwigzan za pomocg DG

3.polepszenie rozwigzan “metoda poprawy”

4.<petla>

{
A.wybdr podzbiorow generujacych nowe rozwigzania
B.kombinowanie rozwigzan wewnarz kazdego podzbioru
C.zastosowanie “metody poprawy” na nowych rozwigzaniach
D.usuniecie najgorszych rozwigzan z RefSet
E.dodanie do RefSet najlepszych i najbardziej r6znorodnych z nowych rozwigzan

}

Stowniczek
DG - diversification generator, tworzy nowe zroznicowane rozwigzania na podstawie wejsciowych
RefSet- zbiér podreczny rozwiagzan, uaktualniany z kazdym przebiegiem petli

Dokladniejsze oméwienie poszczegolnych krokow

1.wybér ziarna- wiasciwy potrafi oszczedzic¢ wiele obliczen, korzysta sie z dostepnej wiedzy(np
eksperckiej), w przypadku jej braku losuje

2.generowanie nowych rozwiazan za pomoca DG- tu najwazniejsze jest zroznicowanie i
szerokie/rownomierne pokrycie przestrzeni rozwigzan, na tym etapie ich jakoS¢ nie ma znaczenia
3,C.”metoda poprawy” proba lokalnego poprawienia rozwiazania poprzez drobng modyfikacje,
odrzucenie rozwigzan niedopuszczalnych

A.wybor podzbioréw generujacych nowe rozwigzania - deterministyczny(sic!), wszystkie mozliwe
pary,trojki itd(maksymalna ilos¢ zalezna od dostepnej mocy obliczeniowej) rodzicielskie, na tym etapie
postaja “dzieci” niedopuszczalne



