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Zadanie.

Napisz aplet w technologii Swing, ktéry bedzie albumem ze zdjeciami. W trakcie przegladania zdjeé, gdy
aplet jest widoczny w oknie przegladarki, powinna by¢ odtwarzana muzyka.

Twoj aplet zbudowany na klasie JApplet ma umozliwia¢ uzytkownikowi tatwe przegladanie zdjeé¢ za po-
moca przyciskow nawigacyjnych: przechodzenie do nastepnego, poprzedniego, pierwszego i ostatniego zdjecia
w kolekcji. Z kazdym zdjeciem moze by¢ skojarzony opis, ktory powinien sie wy$wietlaé¢ ponizej. Zdjecie wraz
z opisem umie$¢ w obiekcie typu JLabel. Pliki graficzne (w formacie gif, jpg lub png) pamietaj w postaci
kolekcji obiektéw typu ImageIcon (moze to by¢ kolekcja nieuporzadkowana typu LinkedList<ImageIcon>).

Plik muzyczny to obiekt typu AudioClip. Wyszukaj w sieci jaki$ dluzszy utwor w formacie akceptowanym
przez jave (pliki wav, au, aiff, mid lub rmi). Muzyka ma byé odtwarzana cyklicznie przez caly czas (o ile
aplet jest widoczny w przegladarce). W aplecie powinna istnie¢ mozliwosé¢ wylaczenia muzyki w dowolnym
momencie.

Aplet ma by¢ catkowicie sparametryzowany. Poprzez znacznik <param> nalezy do apletu przekazaé¢ nazwe
pliku muzycznego, nazy plikéw graficznych i podpisy pod zdjeciami.

Uwaga.
Twdj aplet wraz ze wszystkimi potrzebnymi zasobami (plik dzwigkowy i pliki graficzne) powinien byé
umieszczony w pliku jar.



