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Zadanie.

Napisz aplikacje okienkows w technologii Swing, ktéra bedzie wspomagala nawigacje po lokalnym systemie
plikow.

W centralnej czedci aplikacji powinno sie znajdowaé drzewo (klasa JTree) reprezentujace fragment struktury
plikéw w lokanym systemie. Elementy drzewa, ktore sg katalogami nalezy odréznié graficznie od plikéw
(kolor lub ikonka), podobnie jak katalogi zwinigte i rozwiniete (katalog rozwiniety powinien by¢ korzeniem
dla wszystkich wystepujacych tam plikéw i podkatalogéw). Drzewo to umie$¢ w panelu z suwakami (klasa
JScrollPane).

Klasa drzewa powinna reagowaé na podwdjne klikniecie na danym elemencie (zdarzenie MouseEvent) i jesli
to jest nazwa podkatalogu to nalezy go rozwina¢ albo zwinaé, a w przypadku pliku nalezy wypisa¢ o nim
najwazniejsze informacje (rozmiar, data ostatniej modyfikacji, itp) w modalnym oknie dialogowym (dodatkowo
pliki graficzne pokaz w obiekcie JLabel a tekstowe w JTextArea). Ponadto, jesli tylko najedziemy kursorem
myszy na nazwe pliku, to powinna sie wyswietlaé podpowiedz zawierajaca rozmiar pliku w bajtach (metoda
setToolTipText).

Swingowe drzewo jest przykladem wykorzystania architektury MVC (Model-View-Controller). Zdefiniuj
wiec model danych oparty na klasie DefaultTreeModel a w modelu widoku uzyj kreélarza TreeCellRenderer.

Uwaga.
W rozwinigtym katalogu wszystkie podkatalogi maja si¢ znalezé przed plikami i kazda z tych grup ma by¢é
uporzadkowana alfabetycznie.

Uwaga.
Po uruchomieniu aplikacji nawigator ma wys$wietla¢ zawarto$¢ biezacego katalogu.

Wskazéwka.
Do odczytania informacji o katalogu czy o pliku postuz sie obiektem klasy File.



