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ALGORYTMY I STRUKTURY DANYCH

SORTOWANIE LINIOWE, SCALANIE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

1. [#x] W n-elementowej tablicy zapisane sa liczby wymierne postaci 47, gdzie 0 < p,¢q < 10. W oparciu

o algorytm counting—sort skonstuuj metode, ktora posortuje te liczby w liniowym czasie.

2. [*]  Jak nalezy zmodyfikowaé algorytm bucket—sort, aby w najgorszym przypadku dziatal w czasie
O(n logn)?

3. [#x] Skonstruuj w oparciu o algorytm radiz—sort metode, ktéra pozwala posortowaé n liczb catkowitych
ze zbioru {0,1,...,n~1} w czasie O(n).

4. [*%] Dane sa dwa posortowane ciagi A = (ag,a1,...,am—1) 1 B = (b, b1,...,bm—_1) zapisane w jednej
(m 4+ n)—elementowej tablicy (najpierw ciag A a potem B). Pokaz, jak zaimplementowaé algorytm
scalania takich ciagéw, ktéry bedzie korzystal z pomocniczego bufora o rozmiarze min{m,n}.

5. [##«] Dane sa dwa posortowane ciagi A = (ag,a1,...,am—-1) 1 B = (bo,b1,...,bm—1) zapisane w jednej
(m + n)—elementowej tablicy (najpierw ciag A a potem B). Zaprojektuj rekurencyjny algorytm, ktéry
bedzie scalal stabilnie takie ciagii nie bedzie uzywal dodatkowych buforéw pomodniczych na dane. Czas
dzialania twojego algorytmu powinien by¢ nie gorszu niz O(nlogn).

6. [«+x] W przedstawionej na wykladzie rekurencyjnej wersji algorytmu sortowania przez scalanie dane

wejéciowe o rozmiarze n byty dzielone na dwie rowne z doktadnoscia do 1 czesci o rozmiarach odpowiednio

5] i[%]. Jak zmieni si¢ zlozonod¢ czasowa tego algorytmu, gdy dane wejsciowe bedziemy dzieli¢ na
trzy czeSci o rozmiarach [ %], [241] i [22]?



