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JEZYK PROGRAMOWANIA C++

INICJALIZACJA STRUMIENI ZWIAZANYCH Z PLIKAMI

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zaimplementuj klasy opakowujace pliki: PlikWejsciowy dla plikéw do czytania ifstream
oraz PlikWyjsciowy dla plikéw do pisania ofstream. Definiujac obie klasy postuz sie technika
zdobywania zasobow poprzez inicjalizacje: pliki nalezy otwierzaé w konstruktorze (jesli okaze sie
to niezmozliwe zglo$ wyjatek) i zamykaé¢ w destruktorze. Podczas zainicjalizacji plikéw zadbaj
o to by ustawienie flagi ios_base: :badbit lub ios_base::failbit powodowalo automatyczne
zgloszenie wyjatku ios_base: :failure.

Nastepnie napisz program, ktéry przetestuje zachowanie sie obiektéw obu klas (réwniez w sy-
tuacjach wyjatkowych).



