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JEZYK PROGRAMOWANIA C++

(DE)SZYFROWANIE DANYCH W STRUMIENIACH

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zaimplementuj manipulator encrypt(k), ktory zapewnia, ze wyjscie na strumien ostream
bedzie kodowane za pomocg klucza k. Podobnie zaimplementuj manipulator decrypt (k) dla
strumienia istream, ktéry bedzie odkodowywal tekst zakodowany wczesniej kluczem k. Zdefiniuj
réwniez manipulatory bezparametrowe noencrypt dla strumienia wyj$ciowego i nodecrypt dla
strumienia wej$ciowego, wylaczajace dalsze kodowanie i dekodowanie.

Proces szyfrowania ma dotyczy¢ strumieni znakowych. Kodowane lub dekodowane powinny
by¢ tylko znaki o kodach z zakresu 32...126. Parametr k powinien by¢ liczba naturalna nie
wigksza niz 95. Jako funkcje kodujaca znak o kodzie z przyjmij e(z):

[ (z—32+k)mod 95) +32 dla ze{32...126}
e(z)_{ z dla = ¢ {32...126)

Funkcja dekodujaca d(z) ma przywracaé pierwotng postaé znku.

Nastepnie napisz program, ktory czyta dane linia po linii ze wskazanego strumienia wej-
$ciowego, ewentualnie koduje tekst i posyla go wskazanego strumienia wyjsciowego. Sygnalem
do rozpoczecia/zakohczenia kodowania jest linia zawierajaca pojedynczy znak kropki. Nazwy
plikéw oraz klucz k przekaz do programu poprzez parametry wywolania. Sprawdz poprawnosé
szyfru analogicznym programem dekodujacym.

Wskazowka! Operacje zapisu i odczytu nie sg wykonywane bezposrednio przez strumie-
nie, lecz przez specjalne obiekty obstugujace bufory strumieni. Bufor strumienia jest klasa typu
basic_streambuf<>. Dla typéw znakowych jest zdefiniowana specjalizacja o nazwie streambuf.
Uzytkownik moze wiec zdefiniowaé swoje bufory dla strumieni typu istream (nadpisujac me-
tode overflow()) lub ostream (nadpisujac metody underflow() i uflow()), ktére dziedzicza
publicznie po streambuf i podmienié je metoda rdbuf ().

Zdefiniuj wlasne klasy buforéw (osobno dla strumienia wejSciowego istream i dla strumie-
nia wyjSciowego ostream) dziedziczace po streambuf. Manipulator, ktéry bedzie podmie-
nial te bufory, powinien zapamieta¢ réwniez wskaznik na poprzedni bufor w tym strumieniu
(jako pole w nowym buforze). Do sprawdzenia, czy mamy do czynienia z oryginalnym bufo-
rem czy z nasza podrobka wykorzystaj operator rzutowania dynamic_cast<>. Jesli wyrazenie
dynamic_cast<buf_w*>(rdbuf ()) zwrdci wskaznik 0, to znaczy ze mamy do czynienia z orygia-
tem, w przeciwnym przypadku z nasza podrébka (gdzie buf_w jest zdefiniowana przez nas klasa
bufora).



