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JEZYK PROGRAMOWANIA C++

SYMULATOR PROGRAMOW DLA SEXTIUM II

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Napisz symulator programéw skompilowanych dla procesora Sextium II, ktéry bedzie krokowo
wykonywal skompilowany wczedniej program (wynik dzialania poprzedniego programu).

Procesor Sextium II zdefiniuj jako osobng klase i dostarcz programiscie odpowiednich narzedzi
do sterowania tym procesorem. Na poczatku zainicjalizuj pamie¢ procesora zadanym programem,
a nastepnie wykonaj ten program w trybie krokowym.

Kod programu dla procesora Sextium trzeba wezytaé z pliku tekstowego (ciag 16-bitowych
liczb bez znaku w postaci szestnastowej), ktérego nazwa ma byé podana jako argument wywo-
tania programu symulatora.

Krokowym wykonywaniem programu steruje sie z konsoli poprzez wydawanie odpowiednich
polecen:

e linia pusta: wykonanie jednego rozkazu (albo jednej porcji rozkazéw — rozkazy sa pakowane
po cztery w pojedynczym slowie maszynowym) procesora.

znak pytajnika (?), adres A i liczba N: wypisanie zawarto$ci N komérek pamieci poczawszy
od adresu A.

e znak dwukropka (:): wypisanie stanu rejestréw prosesora;

znak kropki (.): wykonanie programu do kofica bez zatrzymywania sie symulatora i ocze-
kania na polecenia uzytkownika;

znak wykrzyknika (!): natychmiastowe zatrzymanie symulatora i przerwanie wykonywania
programu.

Gdy wykonywana jest instrukcja READ, wéwczas po komunikacie informacyjnym nalezy wpro-
wadzi¢ ze standardowego wejécia 16-bitowa liczbe calkowita ze znakiem (warto$é z zakresu
—215 215 —1). Analogicznie, gdy wykonywana jest instrukcja WRITE, wéwczas po komuni-
kacie informacyjnym nalezy wyprowadzi¢ na standardowe wyjscie 16-bitowsa liczbe caltkowity, ze
znakiem.

Uwaga! Zakladamy, ze kod programu dla Sextium II jest napisany zgodnie z zasadami
opisanymi w zalaczniku i nie trzeba sprawdzaé jego poprawnosci.



