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JEZYK PROGRAMOWANIA C++

KOMPILATOR PROGRAMOW DLA SEXTIUM II

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Napisz translator dla procesora Sextium II, ktéry kod Zréodlowy w asemblerze przettumaczy
na kod binarny.

Wezytaj program dla tego procesora i zapamietaj go w tablicy lub liscie dynamicznej z in-
strukcjami. Nastepnie uzupelnij wskazniki zwiazane ze skokami w programie (zastap etykiety
konkretnymi adresami) i popisz instrukcje puste tam gdzie jest to konieczne (tak aby instruk-
cja etykietowana zaczynala si¢ od poczatku stowa maszynowego). Na koficu trzeba przegladnaé
cala tablice/liste i wypisa¢ wszystkie zapisane tam instrukcje i dane na standardowe wyjscie
w postaci 16-bitowych liczb szestnastkowych.

Program dla procesora Sextium trzeba wczyta¢ z pliku, ktérego nazwa ma byé podana jako
argument wywotania programu. Odczytywanie wiersz po wierszu mozna zrealizowa¢ nastepujaco:

ifstream we(nazwapliku) ;
if (lwe)
{
cerr<<"brak pliku "<<nazwapliku<<endl;
throw 0;
}
string linia;
for (getline(we,linia); !we.eof(); getline(we,linia))
{
// przetwarzanie stringu linia ...
}

we.close();

Uwaga! Zakladamy, ze program napisany w asemblerze dla Sextium II jest napisany zgodnie
ze skladnia opisana w zalaczniku i nie trzeba sprawdzaé¢ poprawnosci sktadniowej programu.



