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JEZYK PROGRAMOWANIA C++

GODZINY Z DOKLADNOéCIA DO MILISEKUND
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Zdefiniuj klase Godzina do przechowywania czasu z dokladno$cia do tysiecznej czesci sekundy.
Zaprojektuj te klase, tak aby poukrywaé pola z danymi i dostarczy¢ metody do ich odezytywania),
oraz aby mozna ja byto zainicjalizowaé tylko raz. W definicji klasy umie$¢ prywatna metode do
badania poprawnosci czasu i wykorzystaj ja w konstruktorze. Pola w klasie niech beda chronione.
Konstruktor domy$lny ma pobieraé¢ aktualny czas systemowy. Zastanow sig, czy potrzebny bedzie
konstruktor kopiujacy i destruktor.

Definicje klasy umies¢ w pliku godzina.h a definicje funkeji sktadowych w pliku godzina. cpp.
Program gléwny w pliku main. cpp niech mierzy czas potrzebny na wypisanie wszystkich permu-
tacji ciagu n-elementowego (przykladowo, n pierwszych liter alfabetu), dla ustalonego malego
n € N. Zmierzenie czasu to to poréwnanie dwoch obiektéw Godzina (zbadanie réznicy czaséw)
— jeden utworzony tuz przed rozpoczeciem drukowania a drugi zaraz po jego zakonczeniu. Na
standardowym wyjsciu cout, oprocz permutacji, wypisz czas operacji ich drukowania podajac
go w milisekundach.



