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Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie umozliwiala nauke stéwek w jezyku
obcym.

Przed uruchomieniem programu przygotowujemy pliki tekstowe ze stéwkami i ich tlumaczeniami.
Nastepnie uruchamiamy nasz program, ktory bedzie odpytywal studenta z tych stéwek. Program ma
dzialaé¢ wedlug nastepujacego scenariusza. Najpierw wybieramy plik ze sléwkami (postuz sie obiektem
klasy JFileChooser). Potem klikajac na odpowiedni przycisk rozpoczynamy test, pytajac o znaczenie
poszczegblnych stéw. Odpytujemy studenta ze wszystkich stéw (w losowej kolejnosei), ktére byly odezy-
tane z pliku z danymi. Na kazda odpowiedZ student ma co najwyzej 10 sekund (postuz sie obiektem klasy
Timer). Po zakonczonym tescie liczymy dobre i zle odpowiedzi i wystawiamy oceng.

Dodatkowo, po zakoniczeniu tesu powinna sie¢ pojawi¢ lista ze wszystkimi sléwkami i ich tlumacze-
niami oraz z udzielanymi przez studenta odpowiedziami (jesli udzielona odpowiedz byla prawidlowa napis
ma byé zielony, a jesli byla bledna to czerwony). W trakcie testu fokus ma byé caly czas kierowany do
pola tekstowego przeznaczonego na udzielanie odpowiedzi. Po wpisaniu odpowiedzi i wcisnieciu entera
powinno nastapi¢ automatyczne przejscie do nastepnego pytania. W paskach postepu nalezy caly czas
wizualizowaé informacje o uptywajacym na udzielenie odpowiedzi czasie oraz o liczbie pytan, na ktore
jeszcze trzeba bedzie odpowiedzied.

Format pliku tekstowego z testem nalezy dopracowaé samodzielnie. Ogélne zalozenie jest jednak ta-
kie, aby w pierwszym wierszu byla podana liczba pytan, a w nastepnych wierszach maja by¢ zdefiniowane
pytania i dopuszczalne odpowiedzi. Zaléz, ze plik z testem bedzie przygotowywaé lektor jezyka obcego
a nie informatyk!
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