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Napisz aplet w technologii AWT, ktory bedzie gra logiczng zwana “dwoma kolorami”. Wszystkie
pola w tej grze powinny byé przyciskami (plansza do “dwdch koloréw” sklada sie az z 25 pdl) — nalezy
wiec starannie przemysleé¢ sposob tworzenia przyciskow i zwigzanych z nimi stuchaczy zdarzen akcji.

Zasady gry sa bardzo latwe. Kwadratowa plansza 5 x 5 wypelniona jest pionkami w dwdch kolo-
rach: czerwone i niebieskie (poczatkowo trzy pionki w kazdym narozniku sa czerwone, a pionki w polach
srodkowych sa niebieskie). Wskazanie pionka powoduje zmiane jego koloru na przeciwny (z czerwonego
na niebieski a z niebieskiego na czerwony); pola bezposrednio sasiadujace ze wskazanym (u gory, u dotu,
7z lewej i z prawej) takze zmieniaja kolory. Celem gry jest pokolorowanie planszy na ten sam kolor. Wy-
glad planszy i dalsze szczegély dotyczace zasad gry mozna znalez¢ w internecie. W “dwa kolory” mozna
nawet zagra¢ na stronie http://www.mojegry.pl/graj.php?id=62.

Po kazdym ruchu nalezy sprawdzié, czy gra sie skonczyla, a jesli tak, to zablokowaé¢ wszystkie przy-
ciski na planszy. Obok planszy do gry powinien sie znalezé przycisk wznawiajacy gre (przejscie do stanu
poczatkowego).
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