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Napisz program interaktywnego kalkulatora. Kalkulator ten powinien obliczaé wyrazenia zapisane
w systemie ONP, wykonywa¢é obliczenia i wypisywaé¢ wyniki na standardowe wyjscie lub zapamietywac
je w tablicy asocjacyjne;.

Tablica asocjacyjna pamieta pary klucz—wartosé. Zaimplementuj samodzielnie tablice asocjacyjna,
na ktorej wykonywane beda dwie podstawowe operacje: dopisywanie nowej pary i wyszukiwanie pary
istniejacej (wyszukiwanie na podstwie wartosci klucza). Sama klase Para mozna zdefiniowaé nastepujaco:

public class Para

{
public final String klucz;
protected double wartosc;
public int Para (String k1, double wart) {/x...*/}
public double czytajWartosc () {/*...x/}
public void piszWartosc (double wart) {/*...*/}
public boolean equals (Object ob) {/*...*/}

Wyrazenia podawane kalkulatorowi maja by¢ zapisane w postaci postfiksowej (Odwrotna Notacja
Polska). Czytajac kolejne tokeny wyrazenia program powinien je zamienia¢ na elementy obliczalne
i umieszcza¢ w kolejce. Przy obliczaniu wartosci wyrazenia nalezy sie postuzyé stosem. Zaréwno ko-
lejke jak i stos nalezy zaprogramowaé samodzielnie. Elementy obliczalne to takie, ktére implementuja
interfejs Obliczalny:

public interface Obliczalny
{
double obliczWartosc ();

}

Program powinien odczytywaé polecenia ze standardowego wejécia. Wszelkie komentarze i uwagi
generowane przez program maja by¢ wysylane na standardowe wyjécie dla bledéw. Program powinien
rozpoznawaé cztery rodzaje polecen:

e set zm = wyrazenieONP
Utworzenie nowej zmiennej zm i przypisanie jej warosci obliczonego wyrazenia wyrazenieONP. Jesli
zmienna zm byla juz wczeéniej zdefiniowana i zapamietana w tablicy asocjacyjnej, to nalezy tylko
zmodyfikowaé przypisana do niej warto$c.

e print wyrazenieONP
Obliczenie wartosci wyrazenia wyrazenieONP i wypisanie jej na standardowym wyjsciu.

e clear
Usuniecie wszystkich zmiennych zapamigtanych do tej pory w tablicy asocjacyjnej. Do tablicy moga
trafia¢ tylko zmienne o nazwach réznych od nazw zaprogramowanych przez ciebie funkcji (pi, e,
abs, floor, ceil, frac, min, max, sin, cos, atan, acot, log, 1n, power, ex, i innych). Funkcje te
pamietaj w oddzielnej tablicy asocjacyjne;j.

e quit
Wyjscie z programu.



Po wydaniu kazdego polecenia, jesli bylo ono poprawnie zapisane, to nalezy je powtorzy¢ na stan-
dardowym wyjsciu dla bledéw, a jesli bylo niepoprawne (nieznana komenda, zle sformulowane wyrazenie,
bledna nazwa, bledny literal stalopozycyjny, czy nieznany operator, funkcja lub zmienna) to nalezy wy-
pisaé¢ stosowny komunikat o bledzie.

Uwaga:

Twdj program powinien sprawdzaé¢ poprawnosé¢ wpisywanych przez uzytkownika komend i wyrazen
ONP, a napotkane btedy sygnalizow¢ zglaszaniem wyjatkow.
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