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ALGORYTMY I STRUKTURY DANYCH

METODA “DZIEL I ZWYCIEZAJ”

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

1. Opisz algorytm sortowania przez scalanie (mergesort) dla danych zapisanych w tablicy.
Ile poréwnan wykona ten algorytm w najlepszym i w najgorszym przypadku? Oszacuj
jego czas dzialania ze wzgledu na liczbe operacji zapisywania danych w komérkach tablicy.
Jaka jest jego ztozonos¢ pamieciowa? Zakladamy, ze proces scalania korzysta z zewnetrznej
tablicy pomocniczej.

2. Opisz algorytm sortowania szybkiego (quicksort) dla danych zapisanych w tablicy. Ile
zamian elementéw wykona ten algorytm w najlepszym i w najgorszym przypadku? Oszacuj
jego czas dzialania ze wzgledu na liczbe poréwnan? Zakladamy, ze proces podzialu zawsze
dzieli dane na dwie niepuste czeéci, oraz ze kazdy podzial jest jednakowo prawdopodobny.

3. Przyktadem algorytmu opartego na metodzie “dziel i zwycigzaj” jest algorytm potegowa-
nia a”, dla zadanych wartosci @ € R i n € Ng. Wykorzystuje on rozwiazanie podpro-
blemu al%). Opisz dokladnie ten algorytm i oszacuj z dokladno$cia do stalego czynnika
liczbe wykonywanych w nim mnozen.

4. Wyznacz prog (threshold) oplacalnodci korzystania z algorytmu mnozenia dlugich liczb
metoda “dziel i zwyciezaj” w stosunku do metody pisemne;j.



