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C++

kalkulator ONP (szablony) studia wieczorowe

Napisz program interaktywnego kalkulatora. Kalkulator ten powinien interpretowaé i obliczaé
wyrazenia zapisane w systemie ONP. Program powinien odczytywaé polecenia ze standardowego
wejscia cin, wykonywaé obliczenia i ewentualnie wypisywaé¢ wyniki na standardowe wyjscie cout.
Wszelkie komentarze i uwagi czynione przez program maja by¢é wysylane na standardowe wyjécie
dla bledéw clog.

Program powinien rozpoznawaé trzy rodzaje polecen:

e set zm = wyraZenieONP
Utworzenie nowej zmiennej zm i przypisanie jej warosci obliczonego wyrazenia wyrazenie-
ONP. Jegli zmienna zm byla zdefiniowana juz wczesniej, to nalezy tylko zmodyfikowaé
przypisang do niej warto$é. Zmienne pamietaj w zaprogramowanej przez ciebie liScie aso-
cjacyjnej.

e print wyrazenieONP
Obliczenie warto$ci wyrazenia wyrazenieONP i wypisanie jej na standardowym wyjsciu.
Wyrazenie bedzie zapisane w postaci postfiksowej (Odwrotna Notacja Polska). Czytajac
kolejne tokeny wyrazenia program powinien je zamieniaé¢ na elementy obliczalne i umiesz-
cza¢ w kolejce. Przy obliczaniu wartosci wyrazenia nalezy sie poshuzy¢ stosem.

e clear
Usuniecie wszystkich zminnych zapamietanych do tej pory w liécie asocjacyjnej. Do tablicy
mogg trafia¢ tylko zmienne o nazwach réznych od nazw zaprogramowanych przez ciebie
funkcji (pi, e, abs, floor, ceil, frac, min, max, sin, cos, atan, acot, log, 1n, power, ex,
i innych).

Po wydaniu kazdego polecenia, jesli byto ono poprawnie zapisane, to nalezy je powtérzyé na stan-
dardowym wyjsciu dla btedéw, a jesli bylo niepoprawne (nieznana komenda, 7le sformutowane
wyrazenie, bledna nazwa, btedny literal stalopozycyjny, czy nierozpoznany operator, funkcja lub
zmienna) to nalezy wypisa¢ stosowny komunikat o bledzie.

W programie wykorzystaj zaprogramowane przez ciebie wezedniej struktury danych (lista asocja-
cyjna, kolejka, stos) i cala hierarchie klas dla elementow dajacych sie policzy¢é. Program nalezy
napisaé¢ zgodnie z kunsztem sztuki programistycznej, dzielac kod na czesci nagtowkowe i zrodtowe
i umieszczajac je w osobnych plikach.

Powodzenia!
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