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C++

szyfrowanie i deszyfrowanie (manipulatory) studia dzienne

Zaimplementuj manipulator encrypt (k), ktéry zapewnia, ze wyjscie na strumien ostream bedzie
kodowane za pomoca klucza k. Podobnie zaimplementuj manipulator decrypt (k) dla strumienia
istream, ktéry bedzie odkodowywal tekst zakodowany wczesniej kluczem k. Zdefiniuj rowniez
manipulatory bezparametrowe noencrypt i nodecrypt, wylaczajace kodowanie/dekodowanie
strumienia, tak by dalsze wyjscie/wejscie dotyczylo czystego tekstu.

Kodowanie i dekodowanie ma dotyczy¢ strumieni znakowych. Kodowane/dekodowane powinny
by¢ tylko znaki o kodach z zakresu 32...126. Parametr textttk powinien by¢ liczbg naturalng
nie wiekszg niz 95. Jako funkcje kodujaca znak o kodzie z przyjmij ¢(z):

) ((#—32+k)mod95)+32 dla =ze {32...126}
2) z dla z ¢ {32...126}

Funkcja dekodujaca d(z) ma przywraca¢ pierwotng postaé znku.

Nastepnie napisz program, ktoéry czyta dane linia po linii ze standardowego wejscia, ewentualnie
koduje tekst i posyla go pliku szyfr.txt. Sygnalem do rozpoczecia/zakonczenia kodowania
jest linia zawierajaca pojedynczy znak kropki. Klucz k przekaz do programu poprzez parametry
wywotania. Sprawdz poprawnosé szyfru analogicznym programem dekodujacym.
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