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C++

kolekcja z iteratorem (szblony) studia dzienne

W przestrzeni nazw struktury zdefiniuj wzorzec klasy dla kolekcji elementéw zadanego typu. Od
elementow tych bedziemy wymagali jedynie operacji poréwnania w sensie identycznosci, co bedzie
potrzebne przy wyszukiwaniu. Kolekacja ta moze byé wiec zaimplementowana w postaci tablicy
dynamicznej albo listy dwukierunkowej. Kolekcja ta powinna posiada¢ standardowe metody
operacji na zbiorach: dodawanie, usuwanie i wyszukiwanie.

Szablon kolekcji nalezy wyspecjalizowaé na przypadek wskaznikéw: gdy dostarczamy obiekt przez
wartos$é (lub referencje do stalego obiektu), to kolekcja ma przechowywaé obiekty (inicjalizacja
przy pomocy przypisania kopiujacego), ale gdy dostarczamy wskaznik do obiektu, to kolekcja ma
przechowywaé wskazniki do obiektoéw na stercie (tworzenie przy pomocy konstruktora kopiuja-
cego).

Jednak najwazniejszym elementem tej kolekcji ma by¢ iterator! Iterator to taki specjalny obiekt
do pokazywania na elementy w kolekcji. Nie musimy i nie chcemy znaé struktury danych uzytej do
zapamietania elementéw, ale mozemy mysle¢ o nich jak o danych zapisanych na tagmie. Iterator
pelni w takim modelu role gtowicy czytajacej, ktéra moze sie po tej tasmie przesuwac i czytac
zapisane tam wartosci elementow (nie mozna ich modyfikowa¢). Ma by¢ dostepny tylko jeden
iterator dla danej kolekcji. Gdy w trakcie przegladania kolekcji za pomocy iteratora dopuscimy
sie modyfikacji (dodamy co$ do zbioru albo usuniemy), to kasujemy iterator. Skasowanie oznacza
w tym przypadku, ze jego dalsze uzywanie ma powodowaé zgltaszanie wyjatkdéw; dopiero powtdérna
inicjalizacja iteratora ma go ustawi¢ na poczatku tasmy i pozwoli¢ na ponowny odczyt calej
kolekcji.

Nastepnie (w przestrzeni nazw testy) napisz program testujacy twoja kolekcje na obiektach typu
complex<double>* i string.
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