zadanie nr 7 termin realizacji: 6 kwieciert 2005

C++

elementy obliczalne (dziedziczenie) studia wieczorowe

Zdefiniuj abstrakcyjna klase bazowg dla obiektéw, ktore posiadaja swojg nazwe, i ktére mogg po-
dawaé¢ nam wartosci rzeczywiste w zaleznosci od tego, jakie dane do obiektow tych klas wczesniej
wprowadzimy. SprawdZ w konstruktorze, czy podana nazwa jest poprawnym identyfikatorem
(clag zlozony z liter i cyfr rozpoczynajacy sie od litery).

class DajacySiePoliczyc
{
public:
const string nazwa;
public:
DajacySiePoliczyc (string naz);
virtual “DajacySiePoliczyc ();
public:
virtual double obliczWynik () = 0;
virtual void podajDane (double wart) = 0;

};

Nastepnie zdefiniuj ukonkretnienie klasy DajacySiePoliczyc w postaci klasy Zmienna, stuzacej
do przechowywania wartosci skojarzonych z okreslong nazwa.

class Zmienna: public DajacySiePoliczyc
{
protected:
double wartosc;
public:
Zmienna (string naz, double wart=0);
virtual ~Zmienna ();
public:
virtual double obliczWynik (); // odczytanie pamigtanej wartosci
virtual void podajDane (double wart); // zapamigtanie nowej wartosci

};

Zdefiniuj tez klase Funkcja jako inne ukonkretnienie klasy DajacySiePoliczyc. W konstruk-
torze nalezy sprawdzi¢ czy podana arno$¢ jest prawidlowa (nieujemna) i przydzieli¢ pamiec na
tablice argumentéow wykorzystywanych przy wywolywaniu funkcji obliczWynik (tablice tg na-
lezy zwolni¢ w destruktorze). Funkcje obliczWynik mozna uruchomié dopiero po wprowadzeniu
wszystkich argumentow funkcjg podajDane (trzeba ich wprowadzi§ dokladnie tyle ile wynosi ar-
nos¢ funkcji). Obliczenie wyniku funkcji powoduje usuniecie wszystkich argumentow. Tak wiec
ponowne obliczenie musi by¢ poprzedzone wprowadzeniem nowych danych.



class Funkcja: public DajacySiePoliczyc
{
public:
const int arnosc; // arno§¢ funkcji (liczba argumentdw)
protected:
double *argumenty; // argumenty
int liczba; // liczba dostarczonych argumentdw
public:
Funkcja (string naz, int arn);
virtual “Funkcja ();
public:
virtual double obliczWynik () // sprawdzenie liczby argumentdw
{
if (liczba!=arnosc) throw Blad("za malo argumentow");
liczba = 0;
}
virtual void podajDane (double wart) // zapamietanie nowej wartosci
{
if (liczba==arnosc) throw Blad("za duzo argumentow");
argumenty[liczba++] = wart;

};

Nastepnie zdefiniuj kilka klas pochodnych od klasy Funkcja, obliczajacych podstawowe funkcje
arytmetyczne i trygonometryczne: Pi, E, Abs, Min, Max, Ln, Log, Exp, Power, Sin, Cos, Atan,
Acot. Na przyklad:

class Pi: public Funkcja

{
public:
Pi (): Funkcja("pi",0) {}
public:
virtual double obliczWynik ()
{
Funkcja::obliczWynik();
return 3.14159265358979323746264;
}
I

Do zglaszania wyjatkow zdefiniuj specjalng klase Blad.

struct Blad

{

const string opis;

Blad (string op): opis(op) {}

Blad (const Blad &bl): opis(bl.opis) {2}
};

Definicje wszystkich klas podziel na czes¢é nagtowkows i zrodtows. Nastepnie w osobnym pliku
umie$¢ program testowy, ktory sprawdzi poprawnosé zdefiniowanych przez Ciebie klas reprezen-
tujacych funkcje i zmienne



Uwaga! Klasy zdefiniowane w tym zadaniu beda wykorzystywane w nastepnych zadaniach,
a zatem warto napisaé je bardzo starannie.
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