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C++

wielomiany zespolone (operator przypisania, destruktor) studia wieczorowe

Zdefiniuj klase WielomianLZesp reprezentujgcg wielomian nad ciatem liczb zespolonych. Do
pamietania liczb zespolonych wykorzystaj klase LZesp z poprzedniego zadania.

Wielomianem zespolonym stopnia n € Ny nazywamy funkcje W : C — C okreSlong
wzorem:
W(2)=cnz" +cn12" ...+ 1z +co

gdzie ¢, € C dla 0 < k <mn, oraz ¢, # (0,0) (za wyjatkiem sytuacji gdy n = 0).
Do obliczenia wartoSci wielomianu W w zadanym punkcie z czesto wykorzystuje sie schemat
Hornera:

W(Z) = ( . (an + Cn—l)z +...+ Cl)Z + co

Daje sie on latwo zaprogramowaé w sposob iteracyjny:

wn - Cn
w; = Wiy1-2+¢ da i=n-1,...,0

Ostatecznie W (z) = wo.

Klasa WielomianlLZesp ma shuzy¢ do pamietywania zespolonej funkcji wielomianowej o zada-
nym stopniu (trzeba zapamieta¢ wspodlczynniki zespolone wielomianu w dynamicznie przydzie-
lonej tablicy). Oprocz innych sktadowych w klasie tej powinien sie znalezé operator indeksowa-
nia operator[] umozliwiajacy odczytywanie wspélczynnikow wielomianu (dla wspotczynnikow
ponad stopiert wielomianu operator ten ma zwracac¢ element zerowy), oraz operator funkcyjny
operator () do obliczania wartosci wielomianu w zadanym punkcie zespolonym.

class WielomianLZesp

{
protected:
int st;
LZesp *wsp;
public:
explicit WielomianlLZesp (int st);
WielomianLZesp (int st, const LZesp wsp[l);
WielomianLZesp (const WielomianLZesp &wlz);
“WielomianLZesp ();
public:
WielomianLZesp & operator= (const WielomianlLZesp &wlz); // przypisanie
int stopien () const; // stopien wielomianu
LZesp operator[] (int n) const; // n-ty wspolczynnik wielomianu
LZesp operator() (LZesp z) const; // wartosc wielomianu w punkcie
/...

};



Nalezy rowniez zdefiniowaé w tej klasie operatory += i -= umozliwiajace dodanie lub odjecie
innego wielomianu, przecigzony operator *= do pomnozenia wielomianu przez staly zespolong
lub przez inny wielomian, oraz operatory poréwnywania wielomianéw == i !=. Zaprogramuj
takze zaprzyjaznione operatory do czytania ze stumienia wej$ciowego operator» i pisania do
strumienia wyjSciowego operator«.

Calg definicje klasy WielomianLZesp podziel na cze$é¢ nagtéwkows, i zrodtowa. Nastepnie w osob-
nym pliku umie$é program testowy, ktory sprawdzi poprawno$¢ zdefiniowanych przez Ciebie
operacji na wielomianach zespolonych.
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