
Java (laboratorium)

zadanie nr 12

W pakiecie roznosci.gry napisz program umo»liwiaj¡cy granie w kóªko i krzy»yk poprzez sie¢.
Program ma si¦ skªada¢ z dwóch cz¦±ci: serwera i klienta (obie zaprogramowane jako aplikacje okienkowe).
Serwer i klienty powinny si¦ komunikowa¢ poprzez gniazda (klasy Socket i ServerSocket) po protokole
TCP.

Program klienta powinien po uruchomieniu nawi¡za¢ poª¡czenie z serwerem i czeka¢, a» server przy-
dzieli mu partnera do gry. Serwer natomiast ª¡czy graczy w pary i po±redniczy w rozgrywce. Na ka»dego
gracza lub ka»d¡ par¦ graczy jest przydzialany po stronie serwera ososbny w¡tek obsªuguj¡cy gr¦. Ocze-
kuj¡cemu graczowi jest przydzielany partner, gdy do gry zgªosi si¦ nowy zawodnik lub jaki± pojedynek
si¦ zako«czy (zwyci¦zca gra z oczekuj¡cym, a przegrany czeka na nast¦pn¡ kolejk¦).

Program nale»y opatrze¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na ko«cu wygenerowa¢
dokumentacj¦ poleceniem javadoc. Opracuj i dokªadnie opisz protokóª wymiany informacji pomi¦dzy
serwerem a klientem.
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