
Java (laboratorium)

zadanie nr 11

W pakiecie roznosci.samochody napisz aplikacj¦ swing'ow¡, która b¦dzie gra�cznie ilustrowaªa
zachowanie si¦ samochodów na skrzy»owaniu równorz¦dnym. Pojazdy nie mog¡ si¦ zderza¢. Obowi¡zuje
ruch prawostronny izasada prawej r¦ki. Je»eli dwa samochody jednocze±nie doje»dzaj¡ do skrzy»owania
i znajduj¡ si¦ na kursie kolizyjnym, to jeden musi poczeka¢ a» drugi, ten z piersze«stwem przejazdu,
przejedzie przez skrzy»owanie.

Samochody mog¡ by¢ na JPanel'u animowane przy pomocy kolorowych kulek, prostok¡tów albo
gotowych maªych obrazków. Zastosuj podwójne buforowanie w celu unikni¦cia migotania. Po wyjechaniu
za ekran, samochód pojawia si¦ z drugiej strony jad¡c z tak¡ sam¡ pr¦dko±ci¡. Pocz¡tkowo skrzy»owanie
jest puste. Twoja aplikacja powinna umo»liwia¢ dodanie nowego pojazdu na okre±lonej jezdni przed
skrzy»owaniem i nadania mu losowej pocz¡tkowej pr¦dko±ci (ka»dy samochód mo»e mie¢ inn¡ pr¦dko±c
przemieszczania si¦) oraz ±ci¡gni¦cia jad¡cego pojazdu z okre±lonej jezdni za skrzy»owaniem.

Ka»dym samochodem powinien sterowa¢ osobny w¡tek. Liczba wszystkich samochodów na planszy
nie mo»e przekroczy¢ pewnej rozs¡dnej granicy (na przykªad 12). Pojazd zbli»aj¡cy si¦ do skrzy»owania
powinien sygnalizowa¢ swój kierunek ruchu (kierunek ten powinien by¢ wybierany losowo: w prawo,
w lewo albo prosto). Ruchy samochodów nale»y odpowiednio zsynchronizowa¢ wykorzystuj¡c metody
wait i notify (nie wolno stosowa¢ aktywnego czekania).

Program nale»y opatrze¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na ko«cu wygenerowa¢
dokumentacj¦ poleceniem javadoc.

Uwaga: Poniewa» w okolicach skrzy»owania nie wolno wyprzedza¢, wi¦c kierowcy je»d»¡cy brawu-
rowo musz¡ si¦ ci¡gn¡¢ za maruderami. Ponadto, przed skrzy»owaniem mo»e si¦ zrobi¢ kolejka. A na
dokªadk¦ cztery samochody mog¡ si¦ wzajemnie zakleszczy¢ na skrzy»owaniu. Zastanów si¦, jak elegancko
rozwi¡za¢ te problemy.
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