Java (laboratorium)

zadanie nr 10

W pakiecie roznosci.funkcje zdefiniuj aplet, ktory bedzie rysowat wykresy funkcji, podawanych on-
line przez uzytkownika. Definicje funkcji nalezy wprowadzié w polu tekstowym w postaci ONP (odwrotna
notacja polska). Po kliknieciu przycisku akcepujacego, nalezy sprawdzi¢ poprawnosé podanej definicji —
jesli jest ona poprawna, to trzeba wyswietli¢ tg funkcje w postaci infiksowej i narysowacé jej wykres,
a w przeciwnym przypadku wyswietli¢c komunikat o bledzie (wskaz miejsce bledu i okresl jego rodzaj)
i przenieé¢ fokus do pola z definicja, funkcji.

W centralnej czeéci apletu powinien sie znajdowaé panel przeznaczony na wykres. Parametry wy-
kresu, takie jak zakres widzialnosci (przedziat od-do argumentéw funkcji i jej wartosci) czy gestosé siatki,
powinno sie okresla¢ dodatkowymi komponentami interfejsu graficznego (pola tekstowe, suwaki, przelacz-
niki, listy wyboru).

Przy analizie funkcji skorzystaj z kolekcji standardowej java.util.Stack<Token>, gdzie Token re-
prezentuje leksem w wyrazeniu, oraz skonstruuj drzewo wyprowadzenia, gdzie w weztach wewnetrznych
bedg sie znajdowaly tokeny operatoréow lub funkcji wbudowanych, a w liSciach tokeny literaléw, pre-
definiowanych statych lub token zmiennej (nazwa argumentu funkcji). Nazwe argumentu funkcji tez
nalezy wczesniej okresli¢ (powinna ona by¢ rozna od wszystkich nazw funkceji i predefiniowanych statych).
Drzewo wyprowadzenia powinno byé¢ tak zdefiniowane, by umozliwia¢ tatwe obliczanie wartosci funkcji
w zadanym punkcie.

Funkcje i state predefiniowane umie$é¢ w zbiorze asocjacyjnym java.util.HashMap<String,Operator>,
w ktorym kluczami sg napisy a warto§ciami obiekty typu Operator umiejace policzyé warto$é okreslonej
funkcji w zadanym punkcie. Do wyliczenia tej warto$ci zdefiniuj metode ze zmienna liczbg argumentow,
gdyz arnoéci poszczegdlnych funkcji beda sig r6zni¢. W zbiorze funkcji i stalych predefiniowanych po-
winny sie znalezé podstawowe operatory arytmetyczne (wraz z potegowaniem ** i logarytmowaniem //),
liczby e i w, funkcje abs, ceil, floor, In, exp, min, maz, sin, cos, atan, acot oraz 3-argumentowa funkcja if,
ktora w zaleznosci od wartoSci pierwszego zwraca warto§é¢ argumentu drugiego albo trzeciego.

Do zaprogramowania poszczegdlnych funkcji wykorzystaj klase ustugowa java.lang.Math. Przed
skorzystaniem z tej klasy zaimportuj ja statycznie.

Gdy bedziesz potrzebowal okresli¢ jakies stale parametry obiektow, zadeklaruj i wykorzystaj w tym
celu klase wyliczeniowa.

Program nalezy opatrzeé¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na koricu wygenerowad
dokumentacje poleceniem javadoc.

Uwaga: Programy beda kompilowane i uruchamiane kompilatorem javy w wersji 1.5.
Uwaga: Pewne informacje dotyczace new features w javie 1.5 mozna znalezé na stronie firmy SUN:
e http://java.sun.com/developer/technicalArticles/releases/j2selblangfeat/

e http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/guide/language/index.html
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