Java (laboratorium)

zadanie nr 7

W pakiecie roznosci.oczy zdefiniuj aplet, ktéry bedzie §ledzil kursor myszki. Zdefiniowana przez
Ciebie klasa Oczy ma dziedziczyé po java.applet.Applet. Wyglad apletu to pomaraniczowy prostokat
z para oczu. Oczy maja pozostawaé¢ zamkniete zawsze wtedy, gdy kursor myszy jest poza powierzchnia
apletu. Gdy kursor znajdzie sie nad apletem, oczy maja sie na niego patrze¢ (czasami bardzo zezujac).
Wzrok oczu ma podazaé za ruchem kursora. Zdefiniuj Oko jako osobny obiekt, ktéry bedzie sie potrafit
narysowac.

class Oko

{

int x, y ; // wspdirzedne oka

int r ; // promien oka

Color kolor ; // kolor oka

/...

public void rysujZamkniete (Graphics gr) {/x...*/}

public void rysujOtwarte (Graphics gr, int xMyszki, int yMyszki) {/*...x/}
}

Odrysowujac oczy na powierzchni apletu nalezy zastosowaé¢ podwdjne buforowanie.

public class Oczy extends Applet

{
Oko lewe, prawe ; // oczy w aplecie
/..
public void update (Graphics gr) {/*...*/}
public void paint (Graphics gr) {/*...x/}
}

Do obstugi zdarzeii mouseEntered, mouseExited, mouseMoved i mouseDragged pochodzacych od myszki
zdefiniuj osobny obiekt implementujacy interfejsy MouseListener i MouseMotionListener.

class ZdarzemiaMyszki extends MouseAdapter implements MouseMotionListener

{
/...
}

W trakcie dziatania apletu (od wywotania metody start() do wywolania metody stop()) powinna
by¢ odtwarzana jakas muzyka (nalezy poszukaé czego$ gustownego w internecie). Plik muzyczny nalezy
umiesci¢ w katalogu roznosci/oczy/sound/.

Aplet wraz z muzyka nalezy umie$ci¢ w archiwum poleceniem jar. Nastepnie skonstruuj prosta
strone himl’owq z tak przygotowanym apletem.

Program nalezy opatrzeé¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na koricu wygenerowad
dokumentacje poleceniem javadoc.
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