
Java (laboratorium)

zadanie nr 7

W pakiecie roznosci.oczy zde�niuj aplet, który b¦dzie ±ledziª kursor myszki. Zde�niowana przez
Ciebie klasa Oczy ma dziedziczy¢ po java.applet.Applet. Wygl¡d apletu to pomara«czowy prostok¡t
z par¡ oczu. Oczy maj¡ pozostawa¢ zamkni¦te zawsze wtedy, gdy kursor myszy jest poza powierzchni¡
apletu. Gdy kursor znajdzie si¦ nad apletem, oczy maj¡ si¦ na niego patrze¢ (czasami bardzo zezuj¡c).
Wzrok oczu ma pod¡»a¢ za ruchem kursora. Zde�niuj Oko jako osobny obiekt, który b¦dzie si¦ potra�ª
narysowa¢.

class Oko
{

int x, y ; // wspóªrz¦dne oka
int r ; // promie« oka
Color kolor ; // kolor oka
// ...
public void rysujZamkni¦te (Graphics gr) {/*...*/}
public void rysujOtwarte (Graphics gr, int xMyszki, int yMyszki) {/*...*/}

}

Odrysowuj¡c oczy na powierzchni apletu nale»y zastosowa¢ podwójne buforowanie.

public class Oczy extends Applet
{

Oko lewe, prawe ; // oczy w aplecie
// ...
public void update (Graphics gr) {/*...*/}
public void paint (Graphics gr) {/*...*/}

}

Do obsªugi zdarze« mouseEntered, mouseExited, mouseMoved i mouseDragged pochodz¡cych od myszki
zde�niuj osobny obiekt implementuj¡cy interfejsy MouseListener i MouseMotionListener.

class ZdarzemiaMyszki extends MouseAdapter implements MouseMotionListener
{

// ...
}

W trakcie dziaªania apletu (od wywoªania metody start() do wywoªania metody stop()) powinna
by¢ odtwarzana jaka± muzyka (nale»y poszuka¢ czego± gustownego w internecie). Plik muzyczny nale»y
umie±ci¢ w katalogu roznosci/oczy/sound/.

Aplet wraz z muzyk¡ nale»y umie±ci¢ w archiwum poleceniem jar. Nast¦pnie skonstruuj prost¡
stron¦ html'ow¡ z tak przygotowanym apletem.

Program nale»y opatrze¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na ko«cu wygenerowa¢
dokumentacj¦ poleceniem javadoc.
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