Java (laboratorium)

zadanie nr 6

Napisz aplikacje okienkowa w oparciu o komponenty AWT, ktora bedzie testowala zdolnogci pamie-

ciowe uzytkownika. Dziatanie aplikacji moznaby opisaé¢ skrétowo w nastepujacy sposob:

e losujemy ciag cyfr o ustalonej dlugosci (dtugosé ciagu uzytkownik powinien okreslié na przyklad
przy pomocy przyciskéw radiowych Checkbox);

e ciag ten pokazujemy przez krotka chwile (dlugosé tej chwili tez ma okresli¢é uzytkownik na przyklad
przy pomocy paska przewijania Scrollbar), a zaraz potem go ukrywamys;

o uzytkownik stara sie zapamietaé ten ciag i poprawnie wpisa¢ go do pola tekstopwego TextField;

e na koricu nastepuje weryfikacja (sprawdzenie, czy clag wpisany przez uzytkownika jest zgodny z wy-
losowanym).

Aby przez chwile pokaza¢ napis ma etykiecie typu Label mozna postuzyé sie metods Thread.sleep
przy obstudze zdarzenia akcji przycisku testujacego typu Button. Podany przyklad wstrzyma watek
obstugujacy zdarzenia.

public void actionPerformed (ActionEvent ev)

{

String napisGwiazdki = etykietka.getText() ;

etykietka.setText (napisWylosowany) ;

/...

try { Thread.sleep(1000) ; } // wstrzymanie watku na 1 sekunde
catch (InterruptedException ex) {}

/..

etykietka.setText (napisGwiazdki) ;

Program nalezy opatrzeé¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na koricu wygenerowad

dokumentacje poleceniem javadoc.
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