
Java (laboratorium)

zadanie nr 4

Zadanie b¦dzie polegaªo na zde�niowaniu klasy reprezentuj¡cej list¦ jednokierunkow¡. Lista ta ma
przechowywa¢ elementy b¦d¡ce par¡ nazwa-warto±¢.

public class Para
{

public final String nazwa ;
public final double wartosc ;
// ...
public Para (String nazwa, double wartosc) throws NullPointerException
{ /* ... */ }
public String toString ()
{ /* ... */ }

}

Sama lista to ci¡g poª¡czonych ze sob¡ w¦zªów.

public class W¦zeª
{

protected W¦zeª nast¦pny ;
// ...
public W¦zeª (Para para) throws NullPointerException
{ /* ... */ }
public String toString ()
{ /* ... */ }

}

Klasa Lista ma by¢ klas¡, która nadzoruje operacjami na li±cie. Powinna ona by¢ klas¡ abstrakcyjn¡,
z dwiema abstrakcyjnymi metodami � jedna do wstawiania elementów a druga do ich usuwania z listy.

public abstract class Lista
{

protected W¦zeª lista = null ;
protected int ilo±¢ = 0 ;
// ...
public abstract void wstaw (Para para) throws NullPointerException ;
public abstract Para usu« () throws IllegalStateException ;
public String toString ()
{ /* ... */ }

}

Wszystkie wymienione klasy maj¡ zde�niowan¡ metod¦ toString(), aby mo»na byªo ogl¡dn¡¢ zawar-
to±¢ listy (czyli wszystkich znajduj¡cych si¦ na niej elementów). De�nicje tych klas umie±¢ w pakiecie
narzedzia.

Kolejnym krokiem b¦dzie zde�niowanie wyspecjalizowanych wersji takiej listy: kolejki i stosu. Kolejka
to lista, do której mo»emy wstawia¢ elementy tylko na koniec, a usuwa¢ tylko z pocz¡tku listy. Stos
natomiast jest tak¡ odmian¡ listy, w której operacje wstawiania i usuwania mog¡ by¢ wykonywane tylko
z przodu listy.



Na koniec napisz programy testuj¡ce zde�niowane przez Ciebie struktury danych. Testowanie ma
si¦ odbywa¢ w sposób interaktywny, a wi¦c program ma realizowa¢ wydawane na konsoli polecenia.
Powinni±my mie¢ mo»liwo±¢ wydawania nast¦puj¡cych rozkazów:

• sprawdzenie liczby elementów na li±cie, na przykªad:
> rozmiar
2
>

• wstawienie elementu do listy, na przykªad:
> wstaw x 127.5
>

• usuni¦cie elementu z listy, na przykªad:
> usun
(y: 63.75)
>

• wypisanie wszystkich elementów listy, na przykªad:
> wypisz
{(x: 127.5), (z: 31.875)}
>

• wyj±cie z programu, na przykªad:
> koniec

Program nale»y opatrze¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na ko«cu wygenerowa¢
dokumentacj¦ poleceniem javadoc � nale»y wygenerowa¢ jedn¡ dokumentacj¦ dla wszystkich zde�nio-
wanych w programie klas narz¦dziowych (maj¡ to by¢ klasy publiczne, a wi¦c zde�niowane w osobnych
plikach) i oddzielnie dla programów testuj¡cych (tu powinna si¦ znale¹¢ instrukcja obsªugi dla u»ytkow-
nika).
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