Java (laboratorium)

zadanie nr 4

Zadanie bedzie polegalo na zdefiniowaniu klasy reprezentujacej liste jednokierunkowq. Lista ta ma
przechowywaé elementy bedace para nezwa-wartosé.

public class Para

{
public final String nazwa ;
public final double wartosc ;

/] ...

public Para (String nazwa, double wartosc) throws NullPointerException
{ /7% ... %/}

public String toString ()

{ /% ... %/}

Sama lista to ciag polaczonych ze soba weztdw.

public class Wezei
{
protected Wezel nastepny ;
/...
public Wezetr (Para para) throws NullPointerException
{/% ... %/}
public String toString ()
{ /7% ... %/}

Klasa Lista ma by¢ klasa, ktéra nadzoruje operacjami na liscie. Powinna ona by¢ klasa abstrakcyjna,
z dwiema abstrakcyjnymi metodami — jedna do wstawiania elementéw a druga do ich usuwania z listy.

public abstract class Lista

{
protected Wezet lista = null ;
protected int ilos¢ = 0 ;
/...
public abstract void wstaw (Para para) throws NullPointerException ;
public abstract Para usua () throws IllegalStateException ;
public String toString ()
{/x ... %/}
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Wszystkie wymienione klasy maja zdefiniowana metode toString(), aby mozna bylo ogladnaé¢ zawar-
tos¢ listy (czyli wszystkich znajdujacych sie na niej elementéw). Definicje tych klas umiesé w pakiecie
narzedzia.

Kolejnym krokiem bedzie zdefiniowanie wyspecjalizowanych wersji takiej listy: kolejki i stosu. Kolejka
to lista, do ktérej mozemy wstawiaé elementy tylko na koniec, a usuwaé tylko z poczatku listy. Stos
natomiast jest taka odmiana listy, w ktérej operacje wstawiania i usuwania moga by¢ wykonywane tylko
z przodu listy.



Na koniec napisz programy testujace zdefiniowane przez Ciebie struktury danych. Testowanie ma
sie odbywa¢ w sposéb interaktywny, a wiec program ma realizowa¢ wydawane na konsoli polecenia.
Powinni$my mieé¢ mozliwo§¢ wydawania nastepujacych rozkazow:

e sprawdzenie liczby elementéw na liscie, na przyktad:
> rozmiar
2
>

e wstawienie elementu do listy, na przyklad:
> wstaw x 127.5
>

e usuniecie elementu z listy, na przyktad:

> usun
(y: 63.75)
>

e wypisanie wszystkich elementéw listy, na przyktad:

> wypisz
{(x: 127.5), (z: 31.875)}
>

e wyjécie z programu, na przyktad:
> koniec

Program nalezy opatrzeé¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na koicu wygenerowaé
dokumentacje poleceniem javadoc — nalezy wygenerowaé jedna dokumentacje dla wszystkich zdefinio-
wanych w programie klas narzedziowych (maja to by¢ klasy publiczne, a wiec zdefiniowane w osobnych
plikach) i oddzielnie dla programéw testujacych (tu powinna sie znalez¢ instrukcja obstugi dla uzytkow-
nika).
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