
Java (laboratorium)

zadanie nr 3

Zde�niuj klas¦ usªugow¡ LiczbyPier w pakiecie narzedzia, która b¦dzie posiadaªa tylko dwie me-
tody statyczne: czyPierwsza testuj¡ca pierwszo±¢ zadanej liczby i naCzynnikiPierwsze tworz¡ca roz-
kªad liczby na czynniki pierwsze. Wykorzystaj do tego celu sito Eratostenesa, mody�kuj¡c je w ten
sposób, »e dla ka»dej liczby pami¦taj jej najmniejszy podzielnik pierwszy (b¦dzie to trik pomocny przy
wyliczaniu rozkªadu liczby na czynniki pierwsze). Wymienione funkcje powinny udziela¢ poprawnych
odpowiedzi dla wszystkich liczb typu long (nie mo»esz utworzy¢ tak du»ego sita, wi¦c zastanów si¦ jak
ten problem obej±¢ algorytmicznie). Na dokªadk¦ zde�niuj kas¦ LiczbyPier tak, aby nie mo»na byªo
stworzy¢ jej instancji.

public class LiczbyPier
{

private final ststic int POTEGA2 = 21 ;
protected final static long[] SITO = new long[1<<POTEGA2] ;
// ...
public static boolean czyPierwsza (long x)
{ /* ... */ }
public static long[] naCzynnikiPierwsze (long x)
{ /* ... */ }

}

Nast¦pnie napisz program, który b¦dzie wypisywaª na standardowe wyj±cie System.out rozkªad
wszystkich liczb caªkowitych przekazanych do programu poprzez parametry wywoªania. Je±li wczytana
liczba b¦dzie niewªa±ciwa, to program powinien wypisa¢ stosowny komunikat na standardowe wyj±cie
zwi¡zane z bª¦dami System.err. Przykªadowo, po wydaniu polecenia:

> java Rozklad -9223372036854775808 -12 -2 -1 0 1 2 75 10460353203

program powinien wypisa¢:

-9223372036854775808 = -1*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*
2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2
-12 = -1*2*2*3
-2 = -1*2
-1 = -1
0 = 0
1 = 1
2 = 2
75 = 3*5*5
10460353203 = 3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3*3

przy zaªo»eniu, »e klasa z programem nazywa si¦ Rozklad.
Program nale»y opatrze¢ stosownymi komentarzami dokumentacyjnymi i na ko«cu wygenerowa¢

dokumentacj¦ poleceniem javadoc.
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