Java (laboratorium)

zadanie nr 1

Napisz program, ktory bedzie wypisywal na standardowe wyjscie liczby catkowite w postaci binarne;j.
Najbardziej eleganckie rozwiszanie to funkcja rekurencyjna analizujaca liczbe od konca (czli od najmniej
znaczicego bitu). Liczby maja by¢ zadane poprzez parametry wywotania programu. Przyktadowo, po
wydaniu polecenia:

> java LiczbyBinarne 257 19 -13
program powinien wypisac:

256 = 100000001 [2]
19 = 10011[2]
-13 = -1101[2]

przy zaltozeniu, ze klasa z programem nazywa sie LiczbyBinarne.

Program nalezy opatrze¢ bogatymi komentarzami dokumentacyjnymi. Na ich podstawie nalezy wy-
generowaé dokumentacje poleceniem javadoc:

> javadoc -d doc -charset "iso0-8859-2" -author -version -private LiczbyBinarme.java

i zaprezentowaé ja w przegladarce (plik ./doc/index.html).

Napisz trzy skrypty w powloce systemowej — pierwszy do kompilacji, drugi do generowania do-
kumentacji i trzeci do uruchamiania programu. Argumentem wywolania tych skryptéw powinna byé
nazwa pliku (bez rozszerzenia). Przetestuj ich dziatanie na powyzszym programie. Czy Twoj skrypt do
uruchamiania uwzglednia przekazywanie parametréw do programu?
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