Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów.

Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.

Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów.

Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.

Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów.

Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.

Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów. Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.

Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów.

Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.

Kupon zgˇoszenia rozwiăzania zada ťn z przedmiotu Logika dla Informatyków

Kupon naleźy wypeˇniaťc czytelnie, bez skreťsleťn, drukowanymi literami. W polu ĎProwadzăcyŤ naleźy wpisaťc inicjaˇy prowadzăcego ťcwiczenia. Zadania zgˇoszone do rozwiăzania naleźy zaznaczaťc przez postawienie wyraťznego krzyźyka w prostokăcie z numerem zadania. W polach poniźej zaznaczonych numerów naleźy wpisaťc iloťsci punktów przewidzianych za rozwiăzanie danego zadania, a w polu ĎSumaŤ Ů sumĕ tych punktów.

Kupon naleźy wypeˇniťc koniecznie przed rozpoczĕciem zajĕťc i wrĕczyťc prowadzăcemu. Jakiekolwiek poprawki po oddaniu kuponu să niedopuszczalne. Kupon bez wpisanego nazwiska uwaźa siĕ za niewaźny.