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Organizacja miejsca pracy
Prac rach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Miejsce pracy

Wspdlne pomieszczenie dla wszystkich

@ stanowiska pracy dla par programistéw
@ Sciany przeznaczone na diagramy wypalania, diagramy UML
etc
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Organizacj
Pra pa
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Komunikacja miedzy parami

Mozna " podstuchiwac”, co robig inne pary, albo jakie maja
ktopoty.
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To dziatal J
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Organizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Sposéb programowania

Programisci pracuja w parach, przy jednym komputerze. )
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Organizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Sposéb programowania

Programisci pracuja w parach, przy jednym komputerze. )
Jedna osoba programuje, a druga kontroluje i sugeruje
usprawnienia. J
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Organizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Zmiany par

Programisci powinni zmienia¢ si¢ w parach:

@ w ramach pary co jaki$ czas jest zamiana rdl
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Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Zmiany par

Programisci powinni zmienia¢ si¢ w parach:
@ w ramach pary co jaki$ czas jest zamiana rdl
@ powinno sie co jaki$ czas zmieni¢ partnera (np. raz dziennie)
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Organizacja miejsca pracy
Praca w paracl
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Zmiany par

Programisci powinni zmienia¢ si¢ w parach:
@ w ramach pary co jaki$ czas jest zamiana rdl

@ powinno sie co jaki$ czas zmieni¢ partnera (np. raz dziennie)
@ co jaki$ czas przy zmianie pary mozna zmieni¢ zadanie

Przy zmianie zadania, np. na implementacje GUI, " nowy" powinien
by¢ w parze z osoba majaca doswiadczenie w zakresie GUI.
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Organizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Komentarz

@ programisci maja wiedze o catym projekcie;
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ganizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Komentarz

programisci maja wiedze o catym projekcie;
dzielenie sie wiedzg;

mozna poznaé co$ nowego;

kod jest krotszy i zawiera mniej btedéw
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ganizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Komentarz

@ programisci maja wiedze o catym projekcie;
@ dzielenie sie wiedza;

@ mozna poznac co$ Nowego;

@ kod jest krotszy i zawiera mniej btedéw

o wiekszy koszt wytwarzania kodu

A\
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ganizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Komentarz

@ programisci maja wiedze o catym projekcie;
@ dzielenie sie wiedza;

@ mozna poznac co$ Nowego;

@ kod jest krotszy i zawiera mniej btedéw

o wiekszy koszt wytwarzania kodu
@ problem z indywidualistami

A\
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VTHEJSCE) pracy
rach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Wspélna witasnosé kodu

Para programistéw ma prawo pobraé z repozytorium dowolny
fragment oprogramowania i nad nim pracowac.
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rach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Wspélna witasnosé kodu

Para programistéw ma prawo pobraé z repozytorium dowolny
fragment oprogramowania i nad nim pracowac.

Stosuje sie nieblokujace systemy zarzadzania wersjami. )
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Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Praca nad oprogramowaniem

Praca na kodem zrédtowym

Schemat pracy zespotu

@ para programistéw pobiera kod jakiego$ modutu;
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Praca na kodem zrédtowym

Schemat pracy zespotu
@ para programistéw pobiera kod jakiego$ modutu;
@ para pracuje zaréwno nad samym kodem jak i nad
przypadkami testowymi;
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Styl pracy w programowaniu ekstremalnym
Praca nad oprogramowaniem

Praca na kodem zrédtowym

Schemat pracy zespotu
@ para programistéw pobiera kod jakiego$ modutu;
@ para pracuje zaréwno nad samym kodem jak i nad
przypadkami testowymi;
@ co jaki$ czas modut jest kompilowany i testowany, a nastepnie
zwracany do repozytorium
@ kompilowany i testowany jest caty program

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania



miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Uwagi

Przy zwracaniu do repozytorium moze sie zdarzy¢ konflikt z inng
wersja

@ konieczne jest scalenie z inng wersja (i by¢ moze konsultacje z
innym zespotem)
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Organizacja miejsca pracy
Praca w parach
Praca nad oprogramowaniem

Styl pracy w programowaniu ekstremalnym

Uwagi

Przy zwracaniu do repozytorium moze sie zdarzy¢ konflikt z inng
wersja
@ konieczne jest scalenie z inng wersja (i by¢ moze konsultacje z

innym zespotem)
@ aby unikna¢ dtugich sesji scalania trzeba czesto testowac i

zwracaé do repozytorium

W repozytorium zawsze powinien by¢ kod, ktéry sie kompiluje. )
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Styl programowania w XP

Plan wyktadu

© Styl programowania w XP
@ Projektowanie
@ Programowanie
© Metafora
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Projektowanie

. mowanie
Styl programowania w XP AR

Pytanie

Jedli sa krétkie iteracje, kiedy tworzy sie infrastrukture (warstwy
posrednie, bazy danych, wielodostep, ORB)? J
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Projektowanie
2 mowanie

Styl programowania w XP

Prosta architektura

Przy implementacji korzysta sie z najprostszych rozwiazan
wystarczajacych do realizacji zadania
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Styl programowania w XP

Prosta architektura

Przy implementacji korzysta sie z najprostszych rozwiazan
wystarczajacych do realizacji zadania

v

Przyktady

o zwykte pliki zamiast bazy danych;
@ gniazda sieciowe zamiast ORB;
@ jeden watek zamiast wielu.
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Projektowanie

. mowanie
Styl programowania w XP

Wiadomo, ze zaawansowane technologie beda kiedy$ potrzebne

Zaawansowane technologie wdraza sie gdy:
@ zespdt jest przekonany, ze wdrozenie danej technologii jest
niezbedne;
@ opdznianie wdrozenia moze by¢ kosztowne.
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Projek nie
Programowanie

Styl programowania w XP Metafora

Powtérzenia kodu zrédtowego

Kazde zauwazone powtérzenie kodu jest natychmiast eliminowane. J
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Projekt

Styl programowania w XP Pliegielme it

Techniki eliminacji kodu

Wozorzec projektowy

Pewien kod, ktéry pozwala rozwigza¢ rézne podobne problemy.

Refaktoryzacja

Ciag drobnych transformacji poprawiajacych strukture programu
bez naruszania jego funkcjonalnosci.
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Projektowanie
Programowanie

Styl programowania w XP Metafora

Przyktad wzorca

Zadanie

Chcemy zaimplementowac sortowanie babelkowe tablic typu int i
float, nie uzywajac tzw. generykdw.

class IntSort {
public static int Sort(int [] array) {

return result;
+
}

class FloatSort {
public static float Sort(float [] array) {

return result;
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Styl programowania w XP

Wzorzec Template Method

abstract class BubbleSorter {
int DoSort() {

¥

abstract void Swap(int indeks):
abstract bool OutOfOrder(int indeks);

}

class IntSorter : BubbleSorter {
public int Sort(int[] arr) { ... }
override void Swap(int indeks) { ... }
override bool OutOfOrder(int indeks) { ... }

3
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Projektowanie
Programowanie

Styl programowania w XP Metafora

Przyktad refaktoryzacji: wydzielenie funkcji

Sito Erastotenesa

void sito() {
int [] array = new int[100];
for(i = 0; i < 100; i++)

0;

array[i]

for(d = 2; d < 100; d++) {
licz = 0;
while(licz < 100) {
array[licz] = 0;
licz = licz + d;
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Projektowanie
Programowanie

Styl programowania w XP Metafora

Poprawiony kod

Wydzielenie kodu

void inicjowanie() { ... }
void odsiewanie { ... }

void sito() {
inicjowanie();
odsiewanie();

¥
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Styl programowania w XP

Pojecie metafory

Syntetyczny opis funkcjonalno$ci czy architektury, postugujacy sie
terminami zrozumiatymi przez klienta. J
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P m

Styl programowania w XP Metafora

Przyktady

Rekordy z tabeli PurchaseItems o Id réwnym $_SESSION['id’] )
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Styl programowania w XP

Przyktady

Rekordy z tabeli PurchaseItems o Id réwnym $_SESSION['id’] |

Zawartos$¢ koszyka w sklepie internetowym. J
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Proje!
Programowanie

Styl programowania w XP Metafora

Przyktady

Rekordy z tabeli PurchaseItems o Id réwnym $_SESSION['id’] |

Zawartos$¢ koszyka w sklepie internetowym. )

Podkatalog zawierajacy pliki, do ktérych nie byto odwotania przez
program wyswietlajacy od co najmniej 10 dni.
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