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Programowanie ekstremalne
Wstep

Plan wyktadu

@ Programowanie ekstremalne
o Wstep
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Programowanie ekstremalne

Wstep

eXtreme Programming (XP)

Naczelna zasada

Rezygnacja z dokumentacji na rzecz statej komunikacji
programistéw, klientéw i menadzeréw.

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 3/33



Programowanie ekstremalne
Wstep

Co to takiego to XP

Staty kontakt z klientem )
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Minimalna specyfikacja (lub jej brak) J
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Programowanie ekstremalne
Wstep

Co to takiego to XP

Staty kontakt z klientem J
Minimalna specyfikacja (lub jej brak) J
Wspdlna wtasnosé kodu )
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Programowanie ekstremalne
Wstep

Kiedy warto stosowac

@ mate i Srednie projekty
@ projekty ryzykowne, tj. nie wiadomo co zrobi¢ i jak
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Programowanie ekstremalne
Wstep

Organizacja zespotu

Zespét tworza: programisci, kadra menadzerska i klient.
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Organizacja zespotu

Zespét tworza: programisci, kadra menadzerska i klient.

kto jest klientem

@ ten kto finansuje projekt;
@ grupa analitykéw biznesowych;
@ przedstawiciele uzytkownika.
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Programowanie ekstremalne
Wstep

Organizacja zespotu

Zespét tworza: programisci, kadra menadzerska i klient.

kto jest klientem

@ ten kto finansuje projekt;
@ grupa analitykéw biznesowych;
@ przedstawiciele uzytkownika.

Zadanie klienta

@ klient jest cztonkiem zespotu;

o klient powinien pracowa¢ blisko (najlepiej w tym samym
pomieszczeniu) co zespdt programistéw;

@ klient wspotpracuje w zakresie okreslenia wymagan
dotyczacych powstajacego systemu.
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Planowanie w XP

Plan wyktadu

© Planowanie w XP
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Planowanie w XP

W czasie realizacji projektu nalezy dostarczac klientowi dziatajace
oprogramowanie co dwa tygodnie.
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Planowanie w XP

Dygresja: opowiesci uzytkownika

Opowies¢ uzytkownika

Nieformalny opis jakiej$ funkcjonalnosci
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Planowanie w XP

Dygresja: opowiesci uzytkownika

Opowies¢ uzytkownika

Nieformalny opis jakiej$ funkcjonalnosci

Cechy opowiesci uzytkownika

o Kazda opowies¢ uzytkownika ma przypisany " koszt”
@ Do kazdej opowiesci s3 testy akceptacyjne
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Planowanie w XP

Etap 1. iteracji

Wybér rozmiaru iteracji

@ klient wskazuje, ktére opowiesci uzytkownika maja byc
zrealizowane w ramach iteracji

@ faczna wartos$¢ punktowa opowiesci nie moze przekroczy¢
okreslonego limitu (rozmiaru iteracji)
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Planowanie w XP

Etap 1. iteracji

Wybér rozmiaru iteracji

@ klient wskazuje, ktére opowiesci uzytkownika maja byc
zrealizowane w ramach iteracji

@ faczna wartos$¢ punktowa opowiesci nie moze przekroczy¢
okreslonego limitu (rozmiaru iteracji)

@ nie wolno zmienia¢ listy opowiesci podczas iteracji
@ nie wolno zmienia¢ samych opowiesci
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Planowanie w XP

Etap 2. iteracji

Podziat na zadania

@ opowiesci uzytkownika s3 dzielone na zadania (z klientem)

@ kolejnos¢ implementacji opowiesci i zadan jest wewnetrznym
ustaleniem zespotu

@ programisci moga sami wybieraé, jakie chca wykonywac
zadania

Zadanie

Jest to mechanizm, ktéry programista moze zaprogramowa¢ w
ciggu 4-16 godzin pracy.
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Planowanie w XP

Komentarz

@ iteracja konczy sie ustalonego dnia, niezaleznie od zakresu
wykonanych prac

@ czeste i krotkie iteracje umozliwiaja zdobycie wiedzy o
wydajnosci zespotu

@ wazne jest réwne tempo kolejnych iteracji

@ zaimplementowane opowiesci uzytkownika s3 testowane
testami akceptacyjnymi
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Planowanie w XP

Potowa iteracji

W potowie iteracji powinna byé gotowa potowa opowiesci
uzytkownika. Jesli nie, to
@ nastepuje ponowny podziat zadan
@ renegocjuje sie z klientem, ktére opowiesci mozna usungé z
iteracji
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Planowanie w XP

Potowa iteracji

W potowie iteracji powinna byé gotowa potowa opowiesci
uzytkownika. Jesli nie, to
@ nastepuje ponowny podziat zadan
@ renegocjuje sie z klientem, ktére opowiesci mozna usungé z
iteracji

Nalezy dazy¢ do realizacji kompletnych opowiesci uzytkownika.
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Planowanie w XP

Zakonczenie iteracji

Demonstracja biezacej wersji, ew. dopisanie kolejnych opowiesci.
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Planowanie w XP

Wydania

Wydanie to wigkszy kawatek dziatajacego oprogramowania. )
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Planowanie w XP

Wydania

Wydanie to wigkszy kawatek dziatajacego oprogramowania. )

@ wydanie obejmuje wynik prac zespotu zrealizowany w ciagu 2
— 4 miesiecy

@ decyzja o tym, ktére opowiesci powinny wejs¢ do wydania
nalezy do klienta

@ Plan wydan nie jest sztywny
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Planowanie w XP

Sledzenie postepu

Analiza, ile punktéw (licza sie tylko zaakceptowane opowiesci!)
zrealizowano w trakcie kazdej iteracji.
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Planowanie w XP

Wykres wypalania

Wykres, ile zostato do wykonania zadan (w ramach iteracji) lub ile
zostato opowiesci (w punktach).
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ania — wprowadzenie

P . P A nia w XP
Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika e

Plan wyktadu

© Okredlanie wymagan — opowiesci uzytkownika
@ Wymagania — wprowadzenie
@ Wymagania w XP
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Wymagania — wprowadzenie
Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Definicja

Wymaganie

Udokumentowana mozliwos¢ w zakresie funkcjonalnosci, jakosci,
normy, ktéra musi dostarczy¢ system.
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Wymagania — wprowadzenie
Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Rodzaje wymagan

Wymagania funkcjonalne

okreslaja zachowanie systemu, gtéwnie w zakresie wejscia/wyjscia
(np. interfejs uzytkownika) lub w zakresie przetwarzania danych
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Wymagania — wprowadzenie
Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Rodzaje wymagan

okreslaja zachowanie systemu, gtéwnie w zakresie wejscia/wyjscia
(np. interfejs uzytkownika) lub w zakresie przetwarzania danych

Wymagania funkcjonalne

o

Wymagania niefunkcjonalne

efektywnos¢ (wydajnosé)
@ niezawodnos¢

@ uzytecznosc¢

o fatwosc modyfikacji
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Wymagania — wprowadzenie
Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Rodzaje wymagan, cd

Wymagania projektowe
@ narzucenie konkretnej technologii (.NET czy Java) lub bazy

danych;
@ wymog stosowania odpowiednich przepiséw (np. ochrona

danych osobowych)
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Wymagania — wprowadzenie

- . P A Wymagania w XP
Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika e

Dokumentowanie wymagan funkcjonalnych

Przypadek uzycia J
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Wymagania — wprowadzenie
Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Przyktad: system Zapisy na zajecia

Krotki opis
Ten przypadek uzycia opisuje zapisy na wybrane wyktady oraz
modyfikacje i usuwanie zapiséw.

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 23/33



Wymagania — wprowadzenie

Lan . L A Wymagania w XP
Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika JUELEE 7

Przyktad: system Zapisy na zajecia

Ten przypadek uzycia opisuje zapisy na wybrane wyktady oraz
modyfikacje i usuwanie zapiséw.

Przeptyw zdarzen

@ Student wybiera zapisy na wykfady
@ student wyszukuje przedmioty z katalogu przedmiotéw

@ student wybiera przedmiot
@ system sprawdza, czy

@ student spetnia warunki wstepne
@ czy s3 wolne miegjsca

jesli tak, student jest dodawany do listy uczestnikow zajec
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Wymagania — wprowadzenie

- . P A Wymagania w XP
Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika e

Inne elementy wymagan

@ stownik poje¢ z zakresu analizowanej dziedziny
@ spis aktoréw
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Obserwacje

Nie jest konieczna wiedza o catosci i o wszystkich szczegdtach
wymagan.
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Obserwacje

Nie jest konieczna wiedza o catosci i o wszystkich szczegdtach
wymagan.

Bo to wymaga dtugiego czasu.
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Zbieranie wymagan od klienta

Opowiesci (historie) uzytkownika

Uzyskana podczas rozmowy niezbyt precyzyjny opis tego jakiej$
funkcjonalnosci.
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Uwagi o opowiesciach uzytkownika

@ nie zawieraja szczegdtéw (w koricu klient jest na miejscu ;)
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Uwagi o opowiesciach uzytkownika

@ nie zawieraja szczegdtéw (w koricu klient jest na miejscu ;)
o kazdej opowiesci uzytkownika przypisuje sie szacowana wartosé
(na przyktad liczbe potrzebnych do implementacji godzin)
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Uwagi o opowiesciach uzytkownika

@ nie zawieraja szczegdtéw (w koricu klient jest na miejscu ;)

o kazdej opowiesci uzytkownika przypisuje sie szacowana wartosé
(na przyktad liczbe potrzebnych do implementacji godzin)

@ do opowiesci uzytkownika przypisuje sie automatyczne testy
akceptacyjne

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania

27/33



Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Uwagi o opowiesciach uzytkownika

@ nie zawieraja szczegdtéw (w koricu klient jest na miejscu ;)

o kazdej opowiesci uzytkownika przypisuje sie szacowana wartosé
(na przyktad liczbe potrzebnych do implementacji godzin)

@ do opowiesci uzytkownika przypisuje sie automatyczne testy
akceptacyjne

@ opowie$¢ uzytkownika jest zapisywana na fiszce, jesli sie nie
miesci to znaczy ze trzeba ja podzieli¢
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Przyktad

Opowies¢ uzytkownika, system zapisy

Student zapisuje sie na zajecia. System weryfikuje warunki wstepne
a takze zajetos¢ wyktadu.
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Szacowanie czasu wykonania

Popularna metoda

Metoda SWAG

Scientific Wild-Assed Guess
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Szacowanie czasu wykonania

Popularna metoda

Metoda SWAG
Scientific Wild-Assed Guess

Polskie ttumaczenie

Zaawansowana sufitologia
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Szacowanie rozmiaru projektu

Przyktadowe metryki oprogramowania:

Lines of Code (LOC): wiersze kodu zrédtowego z wierszami
pustymi i komentarzami
Logical LOC (LLOC): liczba instrukgji.
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Szacowanie rozmiaru projektu

Przyktadowe metryki oprogramowania:

LOC (LLOC)

Lines of Code (LOC): wiersze kodu zrédtowego z wierszami
pustymi i komentarzami
Logical LOC (LLOC): liczba instrukgji.

Punkty funkcyjne

@ interakcje z uzytkownikiem;

@ udostepniane funkgcje;

@ zewnetrzne dane wejsciowe i wyjsSciowe;
@ pliki uzywane przez system.

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 30/33



Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Szacowanie pracochtonnosci

Czas wykonania to rozmiar projektu i wydajno$¢.
Szacowanie

@ metody algorytmiczne, np. COCOMO
@ szacowanie przez ekspertéw;

@ szacowanie przez analogie.

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 31/33



Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Szacowanie pracochtonnosci

Czas wykonania to rozmiar projektu i wydajno$¢.
Szacowanie

@ metody algorytmiczne, np. COCOMO
@ szacowanie przez ekspertéw;

@ szacowanie przez analogie.

The Mythical Man Month )
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Dzielenie i scalanie opowiesci

obserwacja 1

Szacowany koszt wielkich opowiesci jest zwykle zanizany.
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Wymagania — wprowadzenie

Wymagania w XP

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika

Dzielenie i scalanie opowiesci

obserwacja 1

Szacowany koszt wielkich opowiesci jest zwykle zanizany.

obserwacja 1

Szacowany koszt matych opowiesci jest zwykle zawyzany.
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Wymagania — wprowadzenie

Okreslanie wymagan — opowiesci uzytkownika Wymagania w XP

Dzielenie opowiesci

Jedli jest ktopot z szacowaniem nieprecyzyjnej opowiesci nalezy ja
podzieli¢.

Przyktad: zapisy

Zamiast ogblnej opowiesci studenci zapisuja sie na zajecia:
@ student moze sie logowaé
@ student moze sie wylogowywacd
@ student moze sie zapisac
@ student moze sie wypisac
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