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Wstep do refaktoryzacji

Plan wyktadu

@ Wstep do refaktoryzacji
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Wstep do refaktoryzacji

Definicja

Jest to proces ulepszania kodu zrédtowego bez zmiany jego
dziatania.
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Wstep do refaktoryzacji

Definicja

Jest to proces ulepszania kodu zrédtowego bez zmiany jego
dziatania.

Podczas refaktoryzacji nie dodajemy nowego kodu, tylko go
poprawiamy.
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Wstep do refaktoryzacji

Dlaczego refaktoryzujemy

@ ulepszanie projekt programu (po dodaniu funkcjonalnosci etc.)
np. usuwanie powtérzen;
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@ ulepszanie projekt programu (po dodaniu funkcjonalnosci etc.)
np. usuwanie powtérzen;

o Zwiekszenie czytelnosci, tak aby rozumiat to nie tylko
komputer ale tez inny programista.
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@ ulepszanie projekt programu (po dodaniu funkcjonalnosci etc.)
np. usuwanie powtérzen;

o Zwiekszenie czytelnosci, tak aby rozumiat to nie tylko
komputer ale tez inny programista.

@ Czytelny kod pomaga znalezé btedy.
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Wstep do refaktoryzacji

Dlaczego refaktoryzujemy

ulepszanie projekt programu (po dodaniu funkcjonalnosci etc.)
np. usuwanie powtérzen;

o Zwiekszenie czytelnosci, tak aby rozumiat to nie tylko
komputer ale tez inny programista.

Czytelny kod pomaga znalezé btedy.

Przyspiesza pisanie programu.
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Wstep do refaktoryzacji

Brzydkie zapachy w kodzie

@ Dtugi kod metody;
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Wstep do refaktoryzacji

Brzydkie zapachy w kodzie

@ Dtugi kod metody;
@ duza klasa (wiele odpowiedzialnosci);
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Wstep do refaktoryzacji

Brzydkie zapachy w kodzie

o Dtugi kod metody;

@ duza klasa (wiele odpowiedzialnosci);

@ Zazdro$¢ o kod (jesli klasa intensywnie korzysta z metody
innej klasy, to metoda powinna by¢ przeniesiona);
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Wstep do refaktoryzacji

Brzydkie zapachy w kodzie

Dtugi kod metody;

duza klasa (wiele odpowiedzialnosci);

Zazdro$¢ o kod (jesli klasa intensywnie korzysta z metody
innej klasy, to metoda powinna by¢ przeniesiona);

zbytnia intymno$¢: dostepnos¢ do implementacji innej klasy;
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Wstep do refaktoryzacji

Brzydkie zapachy w kodzie

Dtugi kod metody;

duza klasa (wiele odpowiedzialnosci);

Zazdro$¢ o kod (jesli klasa intensywnie korzysta z metody
innej klasy, to metoda powinna by¢ przeniesiona);

zbytnia intymno$¢: dostepnos¢ do implementacji innej klasy;
leniwa klasa (ma zbyt mato odpowiedzialnosci);

powielony kod;

nadmierne skomplikowanie kodu.
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Wstep do refaktoryzacji

Przyktady zmian

Rozszerzanie funkcjonalnosci metod/procedur

Dodawanie nowych mozliwosci do istniejacej metody, na przyktad
metode

OpenWindow(int x, int y, int width, int height)
uzupetniamy o mozliwos¢ wyboru koloru

OpenWindow(int x, int y, int width, int height, color border)
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Wstep do refaktoryzacji

Dodawanie kodu

Jeden programista dopisat

class Window : Widget
void ChangeFontColor();
end
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Wstep do refaktoryzacji

Dodawanie kodu

Jeden programista dopisat

class Window : Widget
void ChangeFontColor();
end

Drugi programista dopisat

class Button : Widget
void ChangeTextColor();
end
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Wstep do refaktoryzacji

Dodawanie kodu

Jeden programista dopisat

class Window : Widget
void ChangeFontColor();
end

Drugi programista dopisat
class Button : Widget

void ChangeTextColor();
end

Powinno by¢
class Widget

void ChangeForegroundColor()
end
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Wstep do refaktoryzacji

Refaktoryzacja nie moze nic popsuc.

Po kazdej zmianie program nalezy testowac.
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naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw E enia
Rodzaje film

Plan wyktadu

© Przyktad: Wypozyczalnia filméw
@ Zrbznicowanie sposobdw naliczania optaty
@ Dodanie nowego zestawienia
@ Rodzaje filméw
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iczania opfaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodan
Rodzaje filmov

Wypozyczalnia filmoéw

class Film {
public String tytut;
int cena();

}

class Wypozyczenie {
Film film;
int liczba_dni;
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aliczania optaty

Przyktad: Wypozyczalnia filméw

class Klient {
Set<Wypozyczenia> zbior;

public String zestawienie()
{
int suma = 0;
Sting wynik = " Zestawienie dla " + self.Nazwisko + "\n";
foreach(elem in zbior)
{
suma += elem.film.cena() * elem.liczba_dni;
wynik += "Tytut: " + elem.film.tytut + "\n";
}

wynik += "Razem: " + suma.toString();
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Zréznicowanie |
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nc
Rodzaje film

Rozwéj wypozyczalni

Rozszerzenie funkcjonalnosci

@ wyzsza cena dla nowosci;
@ znizki dla statych klientéw;
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Zréznicowanie sposobéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie no estawienia
Rodzaje filmé

Rozwéj wypozyczalni

Rozszerzenie funkcjonalnosci

@ wyzsza cena dla nowosci;
@ znizki dla statych klientéw;

v

Konieczne zmiany

@ rozszerzenie klasy Klient o informacje czy jest statym
klientem;

A\
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Zréznicowanie sposobéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie no estawienia
Rodzaje filmé

Rozwéj wypozyczalni

Rozszerzenie funkcjonalnosci

@ wyzsza cena dla nowosci;
@ znizki dla statych klientéw;

v

Konieczne zmiany

@ rozszerzenie klasy Klient o informacje czy jest statym
klientem;

@ rozszerzenie klasy Film o informacje, czy film jest nowoscia;

@ modyfikacja metody Klient.zestawienie.

A\
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Zréznicowanie sposobéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Implementacja nowosci

public String zestawienie() {
int suma = 0;
Sting wynik = " Zestawienie dla " + self.Nazwisko + "\n";
foreach(elem in zbior) {
if elem.nowosc()
suma += elem.film.cena() * elem.liczba_dni * 2;
else
suma += elem.film.cena() * elem.liczba_dni;
wynik +="Tytut: " + elem.film.tytut 4+ "\n";
}
if self.stalyKlient()
suma = suma*0.7;
wynik += "Razem: " + suma.toString();
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Zréznicowanie sposobdéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Kolejna zmiana

Do klasy

class Klient {
public String zestawienie() { ... }
}

dorzucamy metode generujaca zestawienia w formacie HTML

class Klient {
public String zestawienie() { ... }
public String zestawienieHTML() { ... }
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Zrdznicowanie sposo v naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filmé

Ocena trudnosci

tatwe! Wystarczy przekopiowaé kod i poprawié!
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Zréznicowanie sposobdéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie no zestawienia
Rodzaje filméw

Ocena trudnosci

tatwe! Wystarczy przekopiowaé kod i poprawié!

A jesli trafi sie kolejna modyfikacja:
@ najpierw dopisanie metody zestawienieHTML ()
@ potem modyfikacja sposobu naliczania kwoty za wypozyczenie
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Zréznicowanie sposobdéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Analiza kodu

public String zestawienie() {
int suma = 0;
Sting wynik = " Zestawienie dla " + self.Nazwisko + "\n";
foreach(elem in zbior) {
if elem.nowosc()
suma += elem.film.cena() * elem.liczba_dni * 2;
else
suma += elem.film.cena() * elem.liczba_dni;
wynik += "Tytut: " + elem.film.tytut + "\n";
}
if self.stalyKlient()
suma = suma*0.7;
wynik += "Razem: " + suma.toString();
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Zréznicowanie sposobdéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Metoda robi dwie rzeczy:

@ oblicza cene za wypozyczenie za 1 dzien
@ generuje raport
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Zrdéznicowanie sposok iczania opfaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Metoda robi dwie rzeczy:

@ oblicza cene za wypozyczenie za 1 dzien
@ generuje raport

Potencjalne rozwigzania

Wydzielenie kodu obliczania naleznosci za film

@ jako metode klasy Klient
@ rozszerzenie metody Film.cena()
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Obliczanie ceny przez klase Klient

class Film {
int cena() {
if (self.nowosc)
return 2*self._cena;
else
return self._cena;



Obliczanie ceny przez klase Klient

class Film {
int cena() {
if (self.nowosc)
return 2*self._cena;
else
return self._cena;

}
}

class Klient {
public int cena(Film f) {
int res = f.cena();
if (self.staly)
return 0.7*f.cena();
else
return f.cena();



Zréznicowanie sposo aliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie nowego zestawienia
Rodzaje filméw

Cene oblicza klasa Film

class Film {
public String tytut;
int cena() {
return _cena;
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Zréznicowanie sposobdéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie no zestawienia
Rodzaje filméw

Cene oblicza klasa Film

class Film {
public String tytut;
int cena(Klient k) {
int kwota = self._cena;
if self.nowosc()
kwota = 2 * kwota;
if k.staty_Klient()
kwota = 0.7*kwota;
return kwota;
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Przyktad: Wypozyczalnia filméw
Rodzaje filméw

Kolejna modyfikacja

Rodzaje filméw

Tworzymy klasyfikacje filméw i uzalezniamy cene od rodzaju.

Tabela opfat

rodzaj filmu | mnoznik
sensacyjny 2.71

dla dzieci 0.9
teatr TV 4

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 20/32



aliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw

Pierwsze podejscie

switch self.rodzaj {

case SENSACJA:
kwota = 2.71%*self._cena;
break ;

case DZIECIECY:
kwota = 0.9*self._cena;

break ;

case TEATRTV:
kwota = 0.4%self._cena;
break ;
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iczania opfaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw

Przypomnienie

Zasada otwarte—zamkniete

Kod powinien by¢ otwarty na rozszerzanie a zamkniety na
modyfikacje.

Czy ten program spetnia te zasade? J
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Przyktad: Wypozyczalnia filméw

Podejscie drugie

FilmDzieci

naliczania opfaty
ienia

Rodzaje filméw

Film

+ cena(Klient) : int

FilmSensacyjny

FilmTeatrTV

+ cena(Klient) : int

+ cena(Klient) : int

Marcin Mto

\ J

+ cena(Klient) : int

\ J




liczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw

Rodzaje filméw

Wady tego rozwiazania

Nie ma mozliwosci zmiany typu filmu.

Marcin Mto
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naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw E enia
Rodzaje filméw

Podejscie trzecie

Wydzielenie z klasy Film klasyfikacji i cennika. J

Narzedzie

Wzorzec projektowy Stan
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Zréznic nie sposobéw naliczania optaty
Przyktad: Wypozyczalnia filméw Dodanie no ieni
Rodzaje filmé

Podejscie trzecie

. ( P )
Film ' KategoriaFilmu
rodzaj
+ cena(Klient) : int 1 + cena(Klient) : int
S —
(ot~ ) (c: T ) (EilmTeatrTV )
FilmDzieci FilmSensacyjny| FilmTeatrTV

+ cena(Klient) : int + cena(Klient) : int + cena(Klient) : int
\ J S J S J

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 26 /32



Implementacja zmian

Plan wyktadu

© Implementacja zmian
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Implementacja zmian

Zasady refaktoryzacji

Jak NIE refaktoryzowac
NIGDY nie wykonuje sie na raz wszystkich zmian.
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Implementacja zmian

Zasady refaktoryzacji

Jak NIE refaktoryzowac

NIGDY nie wykonuje sie na raz wszystkich zmian.

Jak refaktoryzowaé

Jedli jest kilka zmian do zrobienia, to wykonujemy je w etapach:

© zmiana nieduzego fragmentu;
Q testy;
© jesli testy przechodzy, wykonujemy kolejna zmiane.
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Implementacja zmian

Przyktad

Zmiana pierwsza

Zrbznicowanie cennika.

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 29/32



Implementacja zmian

Przyktad

Zmiana pierwsza

Zrbznicowanie cennika.

Zmiana druga

Dodanie zestawienia w html'u.
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Implementacja zmian

Krok pierwszy

Refaktoryzacja
Wydzielenie samej funkcjonalnosci obliczania naleznosci.
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Implementacja zmian

Krok pierwszy

Refaktoryzacja
Wydzielenie samej funkcjonalnosci obliczania naleznosci.

Testowanie

Uruchomienie testéw jednostkowych dla tego modutu.
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Implementacja zmian

Krok pierwszy

Refaktoryzacja
Wydzielenie samej funkcjonalnosci obliczania naleznosci.

Testowanie

Uruchomienie testéw jednostkowych dla tego modutu.

Dodanie funkcjonalnosci

Dodanie nowej metody zestawienieHTML.
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Implementacja zmian

Krok drugi

Refaktoryzacja
Wydzielenie klasy KategoriaFilmu
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Implementacja zmian

Krok drugi

Refaktoryzacja
Wydzielenie klasy KategoriaFilmu

Testowanie
Uruchomienie testéw jednostkowych dla tego modutu.

Dodanie funkcjonalnosci

Dodanie nowych kategorii.
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Implementacja zmian

Co jest potrzebne

Musimy mie¢ testy jednostkowe.
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