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Projektowanie zwinne

Plan wyktadu

@ Projektowanie zwinne
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Projektowanie zwinne

Terminologia

Zorganizowane dziatanie zmierzajace do osiggniecia zamierzonego
celu.
Pierwszy wyktad
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Projektowanie zwinne

Terminologia

Zorganizowane dziatanie zmierzajace do osiggniecia zamierzonego
celu.
Pierwszy wyktad

Rysunek, plan,
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Projektowanie zwinne

Sposoby projektowania oprogramowania

e diagramy UML
@ dokumentacja

@ kod zrodtowy
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Projektowanie zwinne

Pytanie

Jesli program dziata, to czy warto si¢ przejmowac jego (programu)
jakoscia?
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Projektowanie zwinne

Pytanie

Jesli program dziata, to czy warto si¢ przejmowac jego (programu)
jakoscia?

Zmiany, zmiany zmiany. )
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Projektowanie zwinne

Dlaczego projekty sg zte

nieelastyczno ¢

nieprzejrzysto $¢

Symptomy ztego
projektu

niepotrzebne
powtorzenia

niedostosowanie
do rzeczywistosci

nadmierna
ztozonos¢
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Projektowanie zwinne

Sztywnosc¢

Z zycia wzigte

Drobna zmiana w specyfikacji (tak to w projektach zwinnych bywa

=)
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Projektowanie zwinne

Sztywnosc¢

Z zycia wzigte
Drobna zmiana w specyfikacji (tak to w projektach zwinnych bywa

Rezultat
Wymaganie kaskadowych zmian w modutach zaleznych i mnéstwo
czasu na poprawki.

57
|
A\
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Projektowanie zwinne

Wrazliwosé

Drobna zmiana powoduje btedy nawet w odlegtych modutach. J
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Projektowanie zwinne

Przypomnienie

nieelastyczno ¢

nieprzejrzysto $¢
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Projektowanie zwinne

Nieelastycznosc

Brak mozliwosci powtérnego uzycia kodu.
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Projektowanie zwinne

Niedostosowanie do rzeczywistosci

Niedostosowanie oprogramowania do projektu

Implementacja zmian "kusi” pdjsciem na skroty, nie zawsze
zgodnie z zasadami dobrego projektowania.

”
Niedostosowanie srodowiska do rzeczywistosci

Wystepuje w przypadku gdy srodowisko jest wolne, tj. kazda
kompilacja wymaga wielu godzin, programisci sa kuszeni by
zaniecha¢ stosowania czestej kompilacji kodu i testowania.

A\
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Projektowanie zwinne

Nadmierna ztozonosé

Projekt zawiera elementy, ktére sg zbedne. Powstaje przy probie
przedwczesnego przewidywania przysztych zmian i ich
implementacji.
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Projektowanie zwinne

Przypomnienie

nieelastyczno ¢

nieprzejrzysto $¢

Symptomy ztego
projektu

niepotrzebne
powtorzenia

niedostosowanie
do rzeczywistosci

nadmierna
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Projektowanie zwinne

Niepotrzebne powtérzenia

Powstaje przy programowaniu ctr-c ctrl-v.
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Projektowanie zwinne

Nieprzejrzystosé

Kod jest nieczytelny, jesli autor kodu po miesigcu lub inny
programista majg ktopoty z jego zrozumieniem.
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Historyjka o projekcie " Copy”

Plan wyktadu

@ Historyjka o projekcie " Copy”
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Historyjka o projekcie " Copy”

Napisa¢ program, ktéry kopiuje znaki z klawiatury na drukarke J
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Historyjka o projekcie " Copy”

Projekt

Copy

KeyboardReader PrinterWriter
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Historyjka o projekcie " Copy”

Rozwigzanie

public class Copier

{
public static void Copy()
{

int c;
while ((c = Keyboard.Read()) != -1)
Printer.Write(c);
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Historyjka o projekcie " Copy”

Zmiana wymagan

Dodanie do wymagan mozliwosci odczytu z czytnika tasmy
papierowej. J
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Historyjka o projekcie " Copy”

Uzupetnienie kodu

public class Copier

{
public static bool ptFlag = false;
public static void Copy()

{
int c;
while ((c = ptFlag 7 PaperTape.Read()
: Keyboard.Read()) != -1)
Printer.Write(c);
}
}
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Historyjka o projekcie " Copy”

Czy programy korzystajace z tego kawatka kodu dalej dziataja
poprawnie?
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Historyjka o projekcie " Copy”

Czy programy korzystajace z tego kawatka kodu dalej dziataja
poprawnie?

Copier.Copy();
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Historyjka o projekcie " Copy”

Czy programy korzystajace z tego kawatka kodu dalej dziataja
poprawnie?

Copier.ptFlag = true;
Copier.Copy();

Copier.Copy();
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Historyjka o projekcie " Copy”

Kolejna zmiana

Dodanie mozliwosci zapisywania na tasmie perforowanej. J
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Historyjka o projekcie " Copy”

Uzupetnienie kodu

public class Copier

{
public static bool ptFlag = false;
public static bool punchFlag = false;
public static void Copy()

{
int c;
while ((c = ptFlag 7 PaperTape.Read()
: Keyboard.Read()) != -1)
punchFlag 7 PaperTape.Write(c) : Printer.Write(c);
}
}
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Historyjka o projekcie " Copy”

Ciag dalszy historyjki

Dodajmy cos$ jeszcze... )
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Historyjka o projekcie " Copy”

Dodanie nowego czytnika: inne podejscie

public interface Reader

{
int Read();
3
public class KeyboardReader : Reader
{
public int Read() { return Keyboard.Read(); }
b
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Historyjka o projekcie " Copy”

Wykorzystanie

public class Copier

{
public static Reader reader = new KeyboardReader();
public static void Copy()

{
int c;
while ((c = (reader.Read())) !'= -1)
Printer.Write(c);
}
}
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Historyjka o projekcie " Copy”

Do rozwazenia

Czy jesli mamy juz lepsza obstuge urzadzen wejsciowych to czy
warto do razu zrobi¢ to samo dla urzadzen wyjsciowych?
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Historyjka o projekcie " Copy”

Podsumowanie

Zmiany byty, s3 i beda; trzeba sobie z nimi radzic. )
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Historyjka o projekcie " Copy”

Podsumowanie

Zmiany byty, s3 i beda; trzeba sobie z nimi radzic. )

Zesp6t musi wiec:

@ projektowal tak oprogramowanie aby byto one jak najbardziej
odporne na zmiany (nastepny wyktad);

@ zarzadzanie zmiana? jako cze$¢ zarzadzania projektem.

“czasem tez uzywa sie okreslenia zarzadzanie konfiguracja
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Historyjka o projekcie " Copy”

Zrddta zmian

Zewnetrzne zrédta zmian

@ zmiany wymagan (prawo, zmiany potrzeb klienta);

@ wersje specjalne dla poszczegdlnych klientéw;

@ wersje na rézne platformy (wersje SO, systemy
mobilne/stacjonarne).
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Historyjka o projekcie " Copy”

Zrddta zmian

Zewnetrzne zrédta zmian

@ zmiany wymagan (prawo, zmiany potrzeb klienta);
@ wersje specjalne dla poszczegdlnych klientéw;
@ wersje na rézne platformy (wersje SO, systemy
mobilne/stacjonarne).
Wewnetrzne zrédta zmian
@ zmiana architektury;
@ zmiana $rodowiska (np. silnika bazy danych);
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Historyjka o projekcie " Copy”

Zwinne podejscie do zmian

Z manifestu programowania zwinnego

Badz otwarty na zmieniajace sie wymagania nawet na
zaawansowanym etapie projektu. Zwinne procesy wykorzystujg
zmiany dla uzyskania przewagi konkurencyjnej Klienta.
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Historyjka o projekcie " Copy”

Zarzadzanie zmiang

@ ustalenie zmian (zatwierdzenie i oszacowanie);
@ odnotowanie zmiany w specyfikacji;

@ poinformowanie zespotu o zmianach (zmiany projektu, zmiany
implementacji, zmiany testéw, zmiany podrecznika);

@ zmiana harmonogramoéw prac.
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