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Kanban

Plan wyktadu

@ Kanban
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Kanban

Strategie lean

Lean management (szczupte zarzadzanie)

@ kierowanie sie wartosciami dla klienta

o identyfikacja w wytwarzaniu produktéw strumieni wartosci i
czynnosci;

@ ciagty przeptyw

@ system ssacy (Kanban)

@ dazenie do doskonatosci (kaizen).
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Kanban

Opracowana w latach 50. w Japonii (i wdrozona w Tyocie) metoda
zarzadzania produkcja skupiajaca sie na tancuchu dostaw.
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Kanban

zarzadzania produkcja skupiajaca sie na tancuchu dostaw.

billboard, tabliczka informacyjna

Opracowana w latach 50. w Japonii (i wdrozona w Tyocie) metodaJ
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Kanban

Mys| przewodnia

Doktadnie tyle ile trzeba i wszystko na czas. J
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Kanban

Siedem razy zadnych

Q zapasdw;

© brakéw;

© bezczynnosci;

Q@ opdznien;

© zbednych proceséw;
O przesunie;

@ kolejek.
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Kanban

Dlaczego KANBAN

W wersji analogowej kaban to kartka przekazywana przez
stanowisko do poprzednika/magazynu/etc o konczeniu sie
materiatu/podzespotéw do produkgji.
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Kanban

Kanban w inzynierii oprogramowania

Zaadoptowana przez Davida Andersona do wytwarzania
oprogramowania.
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Kanban

Kanban w praktyce

Wizualizacja i obserwacja procesu )
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Kanban

Kanban w praktyce

Wizualizacja i obserwacja procesu )

Zbalansowanie zadan przydzielanych innym osobom )
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DEVELOPMENT TESTOWANIE
WTRAKCIE  40TOWE WTRAKCIE  SoTOWE

|:'

Zrédto: www.poddrzewem.pl
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Kanban

@ karteczka oznacza pojedyncze zadanie;
@ kolumna ma swdj limit;

@ karteczki przesuwa sie tylko w prawo;
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Kanban

t aczenie kanbana ze Scrumem

Scrumban
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Plan wyktadu

@ Opowiesci uzytkownika
@ Niezaleznosc historyjek
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Cechy dobrej opowiesci uzytkownika

Independent
Negotiable
Valuable
EEstimable
Small
Testable
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Niezaleznosé

Kazda historyjka powinna by¢ niezalezna od innych.
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Negocjowalnosc¢

Tres¢ historyjki jest wspélnym ustaleniem miedzy
uzytkownikiem /klinetem a zespotem
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Wartosciowe

Realizacja historyjki powinna dostarczy¢é kohcowemu
uzytkownikowi realnej wartosci.
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Oszacowalnosé

Zespdt powinien umieé realnie oszacowaé czas potrzebny na
realizacje.
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Niezaleznosc historyjek

Opowiesci uzytkownika

Na tyle tatwe, by tatwo byto zaplanowad zadania i priorytety
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ST n Niezaleznosc historyjek
Opowiesci uzytkownika \ezaleznosc historyje

Testowalne

Mozliwy do sensownego testowania
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Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Motywacje

Przyktad: Raport 1

@ zebranie i uporzadkowanie danych;
@ przezentacja w GUI;
@ eksport do CSV.
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Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Motywacje

Przyktad: Raport 1

@ zebranie i uporzadkowanie danych;
@ przezentacja w GUI;
@ eksport do CSV.

Przyktad: Raport 2

@ zebranie i uporzadkowanie danych;
@ przezentacja w GUI;
@ eksport do CSV.
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Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Pytanie

lle zajmie Raport 1 niezaleznie od Raport 27
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Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Pytanie

lle zajmie Raport 1 niezaleznie od Raport 27

lle zajmie Raport 2 niezaleznie od Raport 17

Marcin Mtotkowski Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania 22/23



Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Pytanie

lle zajmie Raport 1 niezaleznie od Raport 27
lle zajmie Raport 2 niezaleznie od Raport 17

lle zajmie Raport 1 Raport 27
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Opowiesci uzytkownika Niezaleznosc historyjek

Propozycja

Double scoring

Podwdjna ocena: gdy robimy opowies¢ jako pierwsza z serii, lub
kolejna z serii.
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