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Proste Srodowisko graficzne
Menu

Obrazki

Srodowisko okienkowe Tcl/Tk

@ Tcl: Tool Command Language
e Tk: Tk Toolkit, przeno$na biblioteka graficzna
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Przyktad

Kalkulator graficzny

@ Okienko do wprowadzania danych
@ Przycisk <Oblicz>

@ Miejsce na wynik

@ Przycisk <Koniec>

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 253 /443



Proste Srodowisko graficzne
Menu

Obrazki

Implementacja

require "tk’

class Okienko
def run

©Owin = TkRoot.new { title 'Kalkulator" } J
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Implementacja

require "tk’

class Okienko
def run

©Owin = TkRoot.new { title 'Kalkulator" } |

@entry = TkEntry.new(@win) { pack }
O@butt = TkButton.new(@win) { text 'Oblicz’; pack }
@butt.command { self.oblicz }
@label = TkLabel.new(@win) { text '0’; pack }
TkButton.new(@win) { text 'KONIEC';

command { exit }; pack }
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Implementacja

require "tk’

class Okienko
def run

©Owin = TkRoot.new { title 'Kalkulator" } |

@entry = TkEntry.new(@win) { pack }
O@butt = TkButton.new(@win) { text 'Oblicz’; pack }
@butt.command { self.oblicz }
@label = TkLabel.new(@win) { text '0’; pack }
TkButton.new(@win) { text 'KONIEC';

command { exit }; pack }

Tk.mainloop J
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Implementacja obstugi zdarzen

butt.command { oblicz }

def oblicz
Olabel.text = eval(@entry.value)
@entry.value ="

end
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Opis obrazka

@entry.value

@butt
Oblicz |/
0 @label.text
KOMIEC |
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Ukfadanie kontrolek

Model grid

@ Okno jest dzielone na komérki utozone w wiersze i kolumny
o Kontrolki s3 wstawiane w komorki
@ kontrolki moga zajmow¢ wiecej niz jedng komérke
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Uktadanie kontrolek w komoérkach siatki

@entry = TkEntry.new(Q@win)
{ grid(:row => 1, :column => 1) }

©butt = TkButton.new(®@root)
{ grid(:row => 1, :column => 2) }

@label = TkLabel.new(@root)
{ grid('row’ => 1, 'column’ => 3) }

TkButton.new(@root) { grid(:row => 2, :column => 2) }
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Rezultat

Oblicz | g388608

KOHNIEC |
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Pierwsze menu

menu = TkMenu.new()
one = TkMenu.new(menu)
menu.add('cascade’, :menu => one, :label => 'Plik’)
one.add('command’, :label => 'Zapisz',
:command => proc{ puts 'Zapisane'})
one.add('command’, :label => "KONIEC,
:command => proc { root.destroy })
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Drugie menu

two = TkMenu.new(menu)
menu.add('cascade’, :menu => two, :label => "Edycja’)

two.add('command’, :label => "'Skopiuj”, :command => proc{ })
root.menu(menu)
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Hik Edycja

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 263 /443



Proste Srodowisko graficzne
Menu

Obrazki

Kontrolka TkCanvas

cv = TkCanvas.new(root)
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Kontrolka TkCanvas
cv = TkCanvas.new(root)

Ustalenie rozmiaréw

cv.place(:height => 200, :width => 200)
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Rysowanie na ptétnie

Na ptétnie umieszcza sie elementy Tkc*, na przykfad TkcArc,
TkcLine czy TkcBitmap.
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cv.create(TkcOval, 50, 50, 150, 150, 'width’ => 1)
cv.create( TkcLine, 100, 80, 100, 110)
cv.create(TkcArc, 80, 110, 120, 130,

:start => 180, :extent => 180)
cv.create(TkeOval, 70, 70, 90, 100, :fill => 'black’)
cv.create(TkcOval, 110, 70, 130, 100, :fill => 'black’)
TkcText.new(cv, 100, 170, :font => "Arial 12 bold’,

‘text => 'Hello, world!", :anchor => 'center’)
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Hik Edycja

Hello, world!
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Pliki graficzne

Kontrolki wyswietlajace plik
img = TkPhotolmage.new(:file => "plik.gif")
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@ Obrazkéw nie mozna umieszczaé jako samodzielnych kontrolek
@ Obrazy moga by¢ elementem przyciskéw lub etykiet
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@ Obrazkéw nie mozna umieszczaé jako samodzielnych kontrolek
@ Obrazy moga by¢ elementem przyciskéw lub etykiet

TkLabel.new(win) { image img; pack }

TkButton.new(win) { image img; pack }
Tkclmage.new(cv, 100, 100, 'image’ => img)
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© Watki w aplikacjach graficznych Tkinter
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Watki w aplikacjach graficznych Tkinter

@ Zadania permanentnie wykonywane podczas dziatania
programu
@ Zadania wykonywane na zadanie w niezaleznym watku
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Watki w aplikacjach graficznych Tkinter

Przyktad

@clock = TkLabel.new(®@win) { text " "; pack }
©timer = TkAfter.new(1, -1,

proc { @clock.text = Time.now.tos })
Otimer.start
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Watki w aplikacjach graficznych Tkinter

Zadania w watkach

menu.add('command’,
:label => "Wykonaj’,
:command => proc { Thread.new { self.run } })
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© Parametry wywotah metod i funkgji
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Parametry wywotan metod i funkgji

Standardowe argumenty

def foo(argl, arg2, arg3)

end

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 275 / 443



Parametry wywotan metod i funkgji

Standardowe argumenty

def foo(argl, arg2, arg3)

end
foo("jeden”, 2, trzy)
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Parametry wywotan metod i funkgji

Argumenty opcjonalne

def foo(argl, arg2, arg3=3)

end
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Parametry wywotan metod i funkgji

Argumenty opcjonalne

def foo(argl, arg2, arg3=3)
end

foo(" jeden”, 2, trzy)
foo("jeden”, 2)
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Parametry wywotan metod i funkgji

Argumenty keyword

def write(file:, data:, mode: 'ascii’)
puts mode
end
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Parametry wywotan metod i funkgji

Argumenty keyword

def write(file:, data:, mode: 'ascii’)
puts mode

end

write(data: 123, file: "test.txt")
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Parametry wywotan metod i funkgji

Zmienna liczba argumentéw

def foo(*args)
args.each { | a | puts s }
end
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Parametry wywotan metod i funkgji

Zmienna liczba argumentéw

def foo(*args)
args.each { | a | puts s }
end
foo(" jeden”, 2, trzy)
foo(2)
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Parametry wywotan metod i funkgji

Stownik argumentéw

def foo(**args)

end
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Parametry wywotan metod i funkgji

Stownik argumentéw

def foo(**args)

end
foo(pierwszy: 1, drugi: "dwa", trzeci: 'trzy')
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Parametry wywotan metod i funkgji

Kolejnos¢ argumentdéw

wymagane

opcjonalne

ze zmienng liczba argumentéw
keyword

Marcin Mtotkowski

Programowanie w Ruby

280 / 443



Projekt

Plan wyktadu

@ Projekt
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Projekt

Sktadowe projektu

przynajmniej trzy modele;

przynajmniej jedna relacja jeden—do—wielu;
udokumentowana zgodnie z jakim$ systemem generowania
dokumentacji;

testy;
uwierzytelnienie uzytkownikdw;

przygotowana do dystrybucji w formie GEM’6w
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Projekt

Termin

28 stycznia 2019

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 283 /443



	Proste srodowisko graficzne
	Menu
	Obrazki

	Watki w aplikacjach graficznych Tkinter
	Parametry wywołan metod i funkcji
	Projekt

