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Kurs jezyka Ruby
Lista 7.

Zadanie 1. Zaprogramuj serwer logéw (drb), ktéry bedzie przechowywat nadestane komuni-
katy w bazie danych wraz z czasem ich otrzymania. Serwer powinien implementowaé funkcje
save (prg-id, msg), gdzie prg_id jest identyfikatorem programu (serwer moze zbiera¢ logi z
réznych aplikacji), a msg oznacza obiekt klasy String. Dodatkowo zaimplementuj na serwerze
metode raport(od, do, prg.-id, re), gdzie od i do sa obiektami klasy T@ime definiujacymi
zakres wyszukiwania, prg_id jest identyfikatorem programu, a re wyrazeniem regularnym.
Funkcja powinna zwracaé¢ obiekt String, bedacy html’em. Sposéb przechowywania (dbm,
sqlite3 etc.) jest dowolny.

Zadanie 2. Zaimplementuj repozytorium do przechowywania obiektéw, tj. serwer imple-
mentujacy metody store(obj, id), restore(id) i delete(id), gdzie id jest dowolnym
identyfikatorem obiektu.

Zaprogramuj réwniez metody: stan, ktéra zwraca html (jako string) z informacja o zapi-
sanych obiektach, tj. klase obiektu wraz ze stanem jego poél, oraz wyszukiwarke obiektéw
implementujacych dang jako argument liste metod.

Zadanie 3. Serwer drb moze by¢ wykorzystywany jako narzedzie do zdalnego monitorowania
i zarzadzania komputerami, tj. na kazdym komputerze klienckim jest uruchomiony serwer z
metodami, ktore wywoluja polecenia systemowe sprawdzajace podstawowe wartosci, takie
jak sprawdzenie obcigzenia procesora czy ilos¢ wolnego miejsca na dysku. Zaprogramuj taki
serwer wraz z klientem, ktory majac dang liste komputeréw bedzie je odpytywal co jakis czas
i raportowal ich stan. Zbadaj, jaki musi by¢ ustawiony poziom zmiennej $SAFE.

Na zajecia nalezy wykona¢ dwa zadania. Kazde zadanie jest warte 4 punkty. Prosze zadbac
tez o komentarze w swoich programach.
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