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Do ponizszych zadan prosze dotaczy¢ interaktywny miniinterfejs do obstugi ponizszych pro-
gramow; wystarczy jesli sie skorzysta z gets i puts. Ponizsze zadania powinne implementowac
przegladanie, wyszukiwanie, dodawanie i usuwanie wpiséw.

Interakcja z uzytkownikiem powinna by¢ w innym pliku niz implementacja zapisu czy odczyt
danych.

Zadanie 1. Zaprogramuj wlasny organizator swojego czasu zawierajacy planowane spotka-
nia (od-do), sprawy do zalatwienia (do czasu), wraz z opcja przypominania, tj. momentem
kiedy ma sie wys$wietli¢ monit przypominajacy. Dane niech bedg przechowywane na dysku,
np. korzystajac z dbm’a, SQL’a czy YAML a.

Zadanie 2. Napisz program, ktéry przechowuje w swojej lokalnej bazie danych informacje o
posiadanych ptytach z muzyka (identyfikator ptyty, lista utworéw i autorzy) wraz z informa-
cjami o wypozyczeniu plyty znajomym. Przygotuj zestawienie o zalegtosciach, tj. ze pewne
osoby majg nasze ptyty zbyt dtugo.

Zadanie 3. Zaprogramuj witasny notatnik z kontaktami do znajomych zawierajacy ich nu-
mery telefonéw, adresy email czy nicka we wspélnym portalu spoteczno$ciowym. Dane niech
beda przechowywane w bazie danych (typu dbm, pickle czy SQLite).

Wprowadz dodatkowo kontrole poprawnosci danych, np. numeréw telefonéw badz maili.

Na zajecia nalezy wykona¢ dwa z tych zadan. Kazde zadanie jest warte 4 punkty. Prosze
zadba¢ tez o komentarze w swoich programach.
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