15 pazdziernika 2018

Kurs jezyka Ruby
Lista 2.

Zadanie 1. Zaprogramuj interaktywny (tj. obstuga jest z poziomu konsoli) kalendarz do
ktérego mozna wprowadzaé spotkania/zadania: dziefi, godzina i tresé¢. Kalendarz powinien
mie¢ mozliwos¢ interaktywnego:

e wprowadzania danych wraz z sygnalizacja konfliktéw;

e wypisywania uporzadkowanych (w czasie) spotkan /zadan; mozna przyja¢ ze wypisywane

sg wszystkie zadania.

Mozna przyjaé, ze kazde spotkanie trwa jedng godzine.
Zadanie 2. Zaprogramuj interaktywny (tj. dane sa wprowadzone bezposrednio z konsoli)
notatnik z osobami i numerami telefonow. Przyjmij, ze dla kazdej osoby sa pamietane przy-
najmniej nastepujace dane:

e imie/nick;

e numer telefonu (dowolna postaé: Fixnum badz String);

e lista grup do jakich zaliczona jest dana osoba, np. [rodzina, ulubional].
Program powinien implementowa¢ przynajmniej nastepujace operacje:

e dodawanie osoby wraz z numerem telefonu i listg grup;
e wyszukiwanie po imieniu;
e znalezienie wszystkich grup;

e wyszukanie wszystkich oséb nalezacych do danej grupy.

Zadanie 3. Podczas wyboréw powszechnych do parlamentu czy wtadz samorzadowych man-
daty pomiedzy poszczegblne partie czy komitety wyborcze dzieli sie metodg d’Honta. Zapro-
gramuj funkcje, ktora jako argument przyjmuje wynik wyborow i liczbe miejsc do obsadzenia,
a zwraca liste wybranych os6b. Przyjmujemy, ze

o szczegdly metody d’Honta sa takie jak w polskim Kodeksie Wyborczym do wladz samo-
rzadowych;

e prog wyborezy to 5% (nie uwzgledniamy komitetow wyborczych mniejszosci narodowych
czy etnicznych, ktérych nie obowigzuje prég wyborezy).

Wynik wyboréw to struktura danych pamietajaca liczbe gltoséw oddanych na poszczegdlne
osoby, wraz z komitetami wyborczymi do jakich naleza te osoby.

Zadanie 4. Zaprogramuj funkcje statystyka_slow, ktéra jako argument przyjmuje nazwe
pliku, a jako wynik zwraca czesto$¢ wystepowania poszczegdlnych stéw (wyrazona w procen-
tach).

Zbadaj taka statystyke na dramatach Szekspira (dostepne np. w serwisie Wolne Lektury).
Czy na podstawie statystyki stow potrafisz odroézni¢ komedie od tragedii?

Kazde zadanie jest warte 4 punkty, na zajeciach oddaje si¢ dwa zadania. W zadaniach mozna
dla wygody w kodzie zrodtowym utworzy¢ sobie dane poczatkowe.
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