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Stringi, uzupetnienie

Plan wyktadu
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Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 70/ 432



Stringi, uzupetnienie

Z poprzedniego wyktadu

String to cigg bajtéw zwykle reprezentujacych znaki. J
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Stringi, uzupetnienie

Z poprzedniego wyktadu

String to cigg bajtéw zwykle reprezentujacych znaki. )

Na jednym z foréw

String to kolekcja zakodowanych danych, tj. surowe dane +
kodowanie.
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Stringi, uzupetnienie

Badanie kodowania napisu

Ruby (co najmnniej 1.9.%)
__ENCODING__.name

=> "UTF-8"
"Ala ma kota” .encoding
=> "UTF-8"
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Stringi, uzupetnienie

Plik zrédfowy

# encoding: utf-8

alias :)\ :lambda
7w = Math::PlI

hello_world = A{|subject| "Hello, #{subject}! 7 is #{m}"}
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Stringi, uzupetnienie

Plik zrédfowy

# encoding: utf-8

alias :)\ :lambda
7w = Math::PlI

hello_world = A{|subject| "Hello, #{subject}! 7 is #{m}"}

Kodowanie z Emacs’a

# -*- encoding: utf-8 -*-
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Zmienne

Plan wyktadu

© Zmienne
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Zmienne

Rodzaje zmiennych

Lokalne

Zmienne instancyjne (obiektu)
Zmienne globalne

State
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Zmienne

Zmienne lokalne

Nazwa zmiennej lokalnej

Nazwa zmiennej lokalnej zaczyna sie od matej litery lub znaku
podkreslenia _.
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Zmienne

Zmienne lokalne

Nazwa zmiennej lokalnej

Nazwa zmiennej lokalnej zaczyna sie od matej litery lub znaku
podkreslenia _.

Zasieg zmiennej

Zmienna jest dostepna tylko w kontekscie (w funkgji, w petli, etc.)
w ktérym zostata utworzona

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby

76 /432



Zmienne

Zmienne lokalne

Nazwa zmiennej lokalnej

Nazwa zmiennej lokalnej zaczyna sie od matej litery lub znaku
podkreslenia _.

Zasieg zmiennej

Zmienna jest dostepna tylko w kontekscie (w funkgji, w petli, etc.)
w ktérym zostata utworzona

Zmienna poza zasiegiem

zmienna = 'zmienna’
def f
puts zmienna
end
f
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Zmienne

Zmienne globalne

Zmienne globalne zaczynaja sie od znaku $. J
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Zmienne

Zmienne globalne

Zmienne globalne zaczynaja sie od znaku $. )

Przyktad zmiennej globalnej

$zmienna = 'zmienna’
def f
puts $zmienna
end
f
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Zmienne

Nazwa statej

Nazwa statej zaczyna sie wielka litera.
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Zmienne

Nazwa statej

Nazwa statej zaczyna sie wielka litera.

Const = 'stafa’
# mozna, ale bedzie ostrzezenie:
Const = 'zmienna?’
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Zmienne

Zmienne klasy i zmienne instancyjne

©zmienna_instancyjna
@0Ozmienna _klasy
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Bloki jeszcze raz

Plan wyktadu

© Bloki jeszcze raz
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Bloki jeszcze raz

Przypomnienie

{ | z1, 22 | instrukcje } ]

do| z1, z2 | instrukcje end |
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Bloki jeszcze raz

Wykonanie bloku

yield J
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Bloki jeszcze raz

Przyktad

def run
yield
end

Marcin Mtotkowski

Programowanie w Ruby
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Bloki jeszcze raz

Przyktad

def run
yield
end

run { puts 2+2 }
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Bloki jeszcze raz

Bardziej skomplikowany przyktad

def run
yield2, 2
yield 3, 4
end
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Bloki jeszcze raz

Bardziej skomplikowany przyktad

def run
yield2, 2
yield 3, 4
end

run { | x,y | putsx + vy}
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Bloki jeszcze raz

Jeszcze jeden przyktad

def run
yield2, 2
end

z=2
run { |x, y| putsx +y+z}
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Bloki jeszcze raz

Bloki to obiekty!

blok = proc{ | x, y | puts x + vy }
blok.call 2, 3
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Bloki jeszcze raz

Lepiej: lambda

blok = lambda { puts 2+2 }
blok.call

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 87 /432



Bloki jeszcze raz

Mozna tez tak:

def fun (&block)
block.call
end

fun { puts 'Czes¢!!!" }
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Bloki jeszcze raz

@ Bloki to obiekty klasy Proc
@ Mozna tworzy¢ bloki w stylu obiektowym
bl = Proc.new { puts'A kuku' }

ale to czasem jest zty pomyst! Réwniez & czasem powoduje
kfopoty
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Bloki jeszcze raz

Réznice miedzy proc a lambda

wrazliwosé na liczbe argumentéw i parametréw

Obiekty proc zwracaja wyjatek jesli liczba argumentéw wywotania
nie zgadza sie z liczba parametréw, blokom lambda to wszystko
jedno. Brakujace argumenty to nil.
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Bloki jeszcze raz

Bloki a instrukcja

def boo
Proc.new { return }
end
x = boo
x.call
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Bloki jeszcze raz

Bloki a instrukcja

Zle
def boo
Proc.new { return }
end
x = boo
x.call

| A

Dobrze
def boo
lambda { return }
end
x = boo
x.call
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Moduty

Plan wyktadu

@ Moduty
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Moduty

Przyktad

module Matematyka
def Matematyka.dodawanie(x, y)
X+y
end
Pi = 3.1415
end
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Moduty

Przyktad

module Matematyka
def Matematyka.dodawanie(x, y)
X+y
end
Pi = 3.1415
end

plik.rb

require 'moduly’

puts Matematyka.dodaj(2, 2)
puts Matematyka::Pi

Marcin Mtotkowski Programowanie w Ruby 93 /432



Moduty

Dotaczanie kodu

taduje plik tylko raz, za pierwszym razem gdy jest wywotywana

taduje pliki za kazdym razem, gdy wykonanie programu dojdzie do
tej instrukgcji
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Moduty

Uwagi o modutfach

@ Nazwa modutu musi by¢ pisana wielka literg
e W jednym pliku moze by¢ wiele modutéw
@ Moduty mozna zagniezdzaé

@ W module mozna umieszczaé instrukcje, ktére s3 wykonywane
podczas wiaczania modutu
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Moduty

Bloki kodu — sktadnia

BEGIN {
ciag instrukcji
}

END {
ciag instrukcji
}
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Moduty

Semantyka blokéw kodu

@ Bloki BEGIN i END mozna umieszczaé¢ w kazdym pliku z
kodem zZrédtowym

o Bloki BEGIN sa wykonywane podczas tadowania pliku;
natomiast END przy zakonczeniu programu
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Komentarze

Plan wyktadu

© Komentarze
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Komentarze

Przyktady komentarzy

Komentarz jednowierszowy

# to jest zwykty komentarz

Komentarz wielowierszowy

=begin
A to jest bardzo obszerny, wielowierszowy
komentarz

—end
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Komentarze

Dokumentowanie modutéw — RDoc

@ Analizowany jest komentarz # na poczatku pliku oraz przed
deklaracjami funkcji i modutéw

@ Generowanie dokumentacji:
$ rdoc plik.rb
Wynik jest w katalogu doc/
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Komentarze

Formatowanie w RDoc

@ #-- powoduje pomijanie komentarza az do #++
@ #= generuje nagtéwek, np.
#= USAGE
@ #== rdéwniez generuje nagtdwek
@ Mozna uzywaé html-a
@ Wiele innych znacznikéw
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Komentarze

Jeszcze inny komentarz

=begin rdoc

—end
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Komentarze

Doc dla RDoc

http://rdoc.sourceforge.net/doc/files/README.html
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