Programowanie (M)

Lista zada nr 5

Na éwiczenia 24 i 26 kwietnia 2012

Zadanie 1 (1 pkt). Udowodnij, ze semantyka jezyka While definiowana przez podana na wykla-
dzie maszyne abstrakcyjna jest rOwnowazna wcze$niej rozwazanej przez nas semantyce operacyj-
nej jezyka While. Wybierz semantyke naturalna albo strukturalna semantyke operacyjna jako punkt
odniesienia (wiemy, ze sa rownowazne), w zaleznoéci od tego, ktéra z nich jest dla Ciebie wygod-
niejsza w kontekscie tego zadania.

Zadanie 2 (1 pkt). Zmodyfikuj maszyne abstrakcyjna dla jezyka While podana na wykfadzie, tak
by uwzgledni¢ w niej przejscia definiujace semantyke operacyjna wyrazen arytmetycznych i logicz-
nych. Zaimplementuj otrzymana maszyne w Prologu.

Zadanie 3 (1 pkt). Zmodyfikuj maszyne abstrakcyjna dla jezyka While podana na wykiadzie, tak
by obstugiwata mechanizm wyjatkéw, ktéry byt rozwazany w zadaniu 5 na liécie zadar nr 3. W
tym celu postaraj sie maksymalnie wykorzystaé bezposredni dostep do stosu (kontynuacji), jaki
daje maszyna abstrakcyjna.

Zadanie 4 (1 pkt). Rozwiaz zadania 3.14 i 3.15 z podrecznika.
Zadanie 5 (1 pkt). Rozwiaz zadania 3.7 i 3.16 z podrecznika.

Zadanie 6 (1 pkt). Rozwiaz zadania 3.8 1 3.17 z podrecznika.



