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Streszczenie

Ponizsze zadania umozliwiaja poznanie biblioteki System.Windows.Forms. Rozwigzani-
ami zadan powinny by¢ programy napisane w wybranym jezyku platformy .NET (wskazane

C#).

1. Napisaé program, ktéry podczas préby zamkniecia okna poprosi uzytkownika o potwier-
dzenie ( Czy jestes pewien, ze chcesz zakoriczyé program?) i w razie odpowiedzi odmownej
zrezygnuje z zamykania okna.
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2. Przedstawiony w skrypcie program rysujacy w oknie biezacy czas przerobi¢ na wzor

zegarka systemowego Windows, to znaczy tak, zeby biezaca godzina byla przedstawiana
na tarczy zegara analogowego a nie cyfrowego.

Wykorzystaé¢ funkcje do rysowania z GDI+.
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3. Napisaé¢ program bedacy przegladarka do plikéw graficznych (wykorzystaé mozliwosci
klasy Image).
Interfejs programu powinien umozliwiaé

e otwieranie plikéw graficznych

konwersje do innych formatéw graficznych

zmiane rozdzielczosci obrazkow

obrét wokél osi pionowej lub poziome;j
e kilka prostych filtrow graficznych, np.
— konwersje kolorow w odcienie szarosci

— rozmycie obrazu

Aplikacja powinna pozwala¢ na jednoczesna prace w wielu oknach roboczych (MDI).
5p]

4. Zaprojektowaé wlasny komponent SmoothProgressBar, ktéry bedzie imitowaé zachowanie
standardowego komponentu ProgressBar (pasek postepu).
Komponent powinien mie¢ co najmniej 3 propercje: Min, Max i Value, pozwalajace
okresli¢ odpowiednio minimalng, maksymalna i biezaca warto$¢ paska postepu. Majac
te informacje, SmoothProgressBar w zdarzeniu Paint powinien rysowaé gladki (w
przeciwienstwie do oryginalnego, ktéry jest zlozony z ”kafelkéw”) pasek postepu o
odpowiedniej dlugosci (wedlug zadanych proporcji).
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Rysunek 1: Przyktadowy SmoothProgressBar



