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Streszczenie
Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C#.

1. Napisaé program, ktéry wyznacza zbiér liczb pierwszych miedzy 0 a 100000. Zastosowaé
metode najprostsza algorytmicznie, niekoniecznie wydajna obliczeniowo (za wydajny
algorytm nie bedzie dodatkowych punktéw).
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2. Wytlumaczy¢ dziatanie ponizszego programu:
using System;
class A {

public AQ) {
Console.WriteLine( "A" );

}
}
class B {
public B() {
Console.WriteLine( "B" );
}
}

class C : A {
B b = new B();
}

public class M {
public static void Main() {
C c = new C(O);
+
}
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3. Napisac¢ klase CPolska z dwoma indekserami:

e jednowymiarowym, zwracajacym tablice miejscowosci lezacych na zadanej szero-
kosci geograficznej, tak aby klient klasy mogl napiasé:

CPolska Polska
string[] miejsc

new CPolska();
Polskal[52.1];



¢ dwuwymiarowym, zwracajacym nazwe miejscowosci lezacej najblizej odpowiednich
wspoélrzednych geograficznych, tak aby klient klasy moégl napisac:

Polska CPolska = new CPolska();
string miejsc = Polska[15.1, 52.4];

Oba indeksery powinny przyjmowac jako parametry liczby rzeczywiste.

W wewnetrznych strukturach klasy przechowaé kilka przykladowych miejscowosci (za-
inicjowanych statycznie lub dynamicznie w konstruktorze).
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. Utworzy¢ prosta hierarchi¢ 2-3 klas i zademonstrowaé efekt polimorficznego wywo-
tania metod.

Jaki efekt (i dlaczego) bedzie miala zamiana w jednej z klas potomnych override
na new przy ktérejs z metod? Jaki efekt (i dlaczego) bedzie miala préba przeciazenia
metody, ktéra nie jest oznakowana jako virtual?
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. Zaprojektowac klase COsoba przechowujaca takie informacje jak: imie, nazwisko, data
urodzenia itp. Dodaé¢ odpowiednie konstruktory oraz przeciazy¢ metode ToString().
Napisa¢ program, ktory w tablicy pozwoli przechowywaé¢ do 10 obiektow tej klasy i
dodaé prosty interfejs uzytkownika (w trybie tekstowym), pozwalajacy dodawaé oraz
usuwacé elementy w tablicy.
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. Napisa¢ program wykonujacy symboliczne obliczanie pochodnej. Wykorzystaé rekuren-
cyjne wzory:
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Program powinien z linii polecen przyjmowaé wyrazenie, ktére nastepnie nalezy spar-
sowaé i pokazaé¢ wynik. Analize leksykalna i sktadniowa oprze¢ na bibliotece CSTools
Malcoma Crowe (http://cis.paisley.ac.uk/crow-ci0).
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