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Zadanie.

Zdefiniuj typ wyliczeniowy dla planet naszego ukladu stonecznego (zaczynajac od Merkurego
a konczac na Neptunie). Dla kazdej planety okredl jej fizyczne wlasciwosdei (masa, Srednica,
srednia odleglo$é od Slonca, czas obiegu do okota Slonica, kolor, itp).

Nastepnie napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie graficznie ilustrowata
potozenie poszczegdlnych planet wzgledem znakéw zodiaku. Twoja aplikacja ma animowaé ruch
planet w zmieniajacym sie czasie. Stonce umiesé na $rodku panelu a krazace planety w logaryt-
micznych odleglo$ciach od niego (aby zachowaé odpowiednie proporcje). Predkos$é uptywu czasu
pozwdl wybraé uzytkownikowi (na przykiad 1 sekunda to dla aplikacji 1 miesiac). PoloZenie pla-
net w wybranym momencie czasu odczytaj z tablic astronomicznych (astronomiczne efemerydy
planet).

Wskazéwka.
Przyktad animacji ruchu planet znajdziesz na stronie:

http://janus.astro.umd.edu/SolarSystems/



