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Zadanie 1.

Zdefiniuj klase sparametryzowana do pamietania zbioru dynamicznego w postaci jednokie-
runkowej listy cyklicznej CyclicList<T>. Klasa ta ma by¢ opakowaniem dla homogenicznej
struktury listowej tworzonej wewnatrz na obiektach typu Node.

Twoja klasa powinna implementowaé operacje stosowe (dodawaé element na poczatku listy
push i usuwaé element z poczatku listy pop) i kolejkowe (dodawaé element na kornicu listy append
i usuwaé element z poczatku listy pop).

public class CyclicList<T> implements MyStack<T>, MyQueue<t>

{
private class Node { /*...%/ }

private Node tail;
public CyclicList () { /*...x/ }
// ... metody push, pop, append i inne

public String toString () { /*...x/ }
X

Przy prébie wlozenia do listy wartosci null nalezy zglosi¢ wyjatek I1legalArgumentException.
Dopisz tez metody podajace dlugosé listy size () i usuwajacej wszystkie elementy z listy clear ().

Zadanie 2.

Do klasy reprezentujacej liste cylkiczna dopisz w nagléwku interfejs Iterable<T> oraz zaim-
plementuj wewnatrz metode iterator (), ktora bedzie tworzyta i zwracala iterator zwigzany z
dang lista. Zdefiniuj tez klase iteratora dedykowana dla Twojej listy i implementujaca interfejs
Iterator<T>. Metode remove () zaimplementuj tak, ze bedzie ona zawsze zglaszala wyjatek
UnsupportedOperationException.

Twoj iterator powinien byé¢ wrazliwy na wszelkie zmiany w liScie, po ktérej iteruje — je-
§li w trakcie iteracji po liscie zostanie na niej dokonana jakakolwiek zmiana, to proba uzycia
nieaktualnego juz iteratora powinna skutkowaé zgloszeniem wyjatku IllegalStateException.

W klasie listy zdefiniuj metode toString(), ktéra bedzie zwracaé tancuch znakowy zawiera-
jacy zawato$¢ calej listy. Metoda ta powinna korzystac z iteratora korzysta z iteratora listy.



Zadanie 3.

Napisz program, ktory bedzie testowaé dzialanie zdefiniowanej listy cyklicznej. Jako testu
uzyj swojej listy do zaimplementowania algorytmu Dijkstry, nazywanego stacja rozrzadowa, do
zamiany wyrazenia z postaci infiksowej do postaci postfiksowej — w algorytmie tym jest uzywana
zaré6wno kolejka jak i stos.

Twoj program testujacy powinien by¢ aplikacja okienkowa w technologii Swing, ktora be-
dzie przyjmowac¢ od uzytkownika wyrazenie infiksowe i wyswietla¢ to samo wyrazenie w postaci
postfiksowe;j.

Uwaga.
Program nalezy napisaé, skompilowaé i uruchomié¢ w zintegrowanym srodowisku programi-
stycznym NetBeans.



